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内容概要

本书从实用角度详细介绍了现代微处理器的体系结构，旨在为读者揭开现代嵌入式计算机系统PC机的
神秘面纱，帮助读者了解这些日常生活中已经无处不在的复杂机器。
书中解释了硬件和软件是如协同作用完成现实世界中的各项任务的。
    与其他类似的主题简单演示如何设计计算机硬件的图书不同，本书从软件开发者的角度出发，全面
分析了整个计算机，重点讲解了计算机的优势和弱点，解释了如何处理存储器问题，如何写出能直接
与底层硬件交互并充分利用底层硬件的高效汇编代码。
    此外，本书还介绍了从简单的嵌入式应用的8位微处理器转向PC和工作站工作时应如何进行决策。
这在同类书中是绝无仅有的。
同时，书中还阐明了代码行为和机器操作之间的联系，以帮助读者更好地理解计算机在速度和资源方
面的局限性。
    本书第1部分：硬件基础和数字体设计    涵盖了计算机和硬件基础，包括逻辑门和简单的数字化设计
。
详细讲解了现代操作下硬件开发的各种元素，如指令系统体系结构、存储器和I/O结构以及数字转换
。
    第2部分：汇编语言编程    从最低层——汇编语言，即计算机的指令系统体系结构（ISA）语言——
讨论软件；覆盖了当前最常见的三种体系结构，可帮助读者深入理解现代计算机设计的基础。
    第3部分：计算机体系结构    从宏观角度剖析计算机，着重探讨了在各自的汇编语言指令系统和编译
器环境下，CISC（复杂指令系统计算机）和RISC（精简指令系统计算机）两种微处理器体系结构之间
的区别。
重点讨论了性能问题，包括统译器优化、操作系统调优、管道、缓存、虚拟内存以及硬件以后的可重
配置性等。
    本书特点    ·采用目前最常见的三种计算机体系结构作为示例：Freescale 6800、Inteli86和ARMv3。
    ·内容讲解非常直观——书中包含多种简图和图表。
    ·汇聚作者在业界多年的实际经验和敏锐的洞察力。
    本书附带光盘包括：    ·业界多位知名专家关于硬件设计和开发的11个视频讲座。
    ·课件使用的幻灯片。
    ·三种示例体系结构的指令系统仿真器。
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作者简介

Arnold S.Berger Washington-Bothell大学计算机和软件系统系的高级讲师，拥有康奈尔大学的学士和博士
学位。
Berger博士曾但任Arnold Microsystems公司研发部门主管、Advanced Micro Devices公司嵌入式工具的营
销经理和惠普公司的研发项目经理。
Berger博士已发表了40多篇关
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