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内容概要

本书的最大特点之一是作者采用类比而不是编程实例的方式将概念解释得非常清楚。
我正在做一套关于OOP和软件开发的音频产品，这种讲述概念的方式给予我很大的启发。
                                                          －－Bruce Eckel.希望那些仅基本了解面向对象编程和设计的读者，在完全
接触设计模式之前，能够发现这本有用的书。
本书是对现有的设计模式教材的补充，并可以在入门级教材 (如《UML Distilled》) 和更高级模式著作
之间充当一个很好的衔接。
                                                          －－James Noble..    本书是模式领域最简洁、最清晰、最实用的著作，阐述
了模式如何使整个开发过程变得更加容易，解释了面向对象设计的关键原则，以及各种特定模式的概
念和优势。
通过采用许多最新的Java示例，本书精确地向程序员和架构师展示出如何使用模式来更有效地设计、
开发和交付软件。
通过分析Java示例，本书提示了为什么、为什么不以及如何应用模式，而且解释了模式的实现。
    以畅销的第1版为基础，作者对本版进行了彻底更新，以反映新的软件设计趋势、模式和实现技术。
根据广大读者的反馈，作者在第2版中加深了全书概念的阐述，并重新组织了全书内容，使其更易于
理解。
本书首先概述了模式的基础知识，以及面向对象分析和设计在当代软件开发中的重要性。
随后，使用易懂的示例代码阐明了许多当今最有用的模式，包括它们的基础概念、优点、权衡取舍、
实现技术以及需要避免的缺陷。
另外，许多模式都附有UML图。
    本书假定读者没有模式方面的经验，因此是学习模式的理想的第一本书，对于GoF的经典名著《设
计模式》，本书也是一个很好的补充。
本书适用于学习面向对象设计和设计模式的学生、程序员以及从事软件开发的人士。
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作者简介

Alan Shalloway Net Objectives（一家从事面向对象业务咨询/培训的公司）的创始人、CEO和首席顾问，
具有20多年的从业经验，并经常受邀在重要的软件开发会议（包括SD Expro、Java One、OOP
和OOPSLA上担任演讲人。
他拥有麻省理工学院计算机科学硕士学位）。

    James R.Troot
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