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内容概要

本书是使用3ds max造型建模与效果图渲染的范例集，采用中英文对照讲解。
内容覆盖了3ds msx 8各种建模方法和效果图生成技巧。
全书内容_共分8章。
第1章为预备知识，第2章～第4章为基础建模部分，分别讲述几何体建模、2D图形到3D模型的转换方
法以及三维修改器建模，另外·第4 章包含了3ds max8在建模方面的新增功能。
第5章～第8章为高级建模部分，内容涵盖放样建模、布尔建模、散布建模、图形合并建模等复合建模
技术以及多边形建模、NURBS建模等高级建模技术。
在每一个建模实例之后，都安排了利用所创建的模型制作效果图的小节。
     本书范例安排由浅入深，操作步骤详尽。
所有范例既具备较强的连续性，又可作为独立实例。
读者既可从头学起，也可选择感兴趣的例子进行学习。
为方便读者学习，本书提供了配套多媒体光盘，其中包含书中所有的实例的视频教程、源文件、贴图
，效果图以及常用材质库。
     本书适用于初、中级3ds MAX用户，同时也可用作高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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