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内容概要

　　本书根据软件测试教学的需要，结合读者对象未来的职业要求和定位，除了尽力全面阐述软件测
试技术基本概念外，采取了计划、设计与开发、执行这样的工程步骤来描述软件测试的相关知识，使
学生在学习软件测试的技术知识时，能够同时获得工程化思维方式的训练。

　　本书共7章。
第1章介绍软件测试的基本知识；第2章介绍如何制定软件测试计划；第3章介绍测试用例的设计和相关
技术；第4章介绍执行测试中相关技术和方法；第5章介绍实际工作中各种测试方法；第6章介绍MI公
司的一套测试工具的使用，包括功能、性能和测试管理工具；第7章通过一个实例，给出了完整的与
软件测试相关的文档。

　　本书内容充实、实用性强，可作为高职高专院校计算机软件专业软件测试技术课程的教材，也可
作为有关软件测试的培训教材，对从事软件测试实际工作的相关技术人员也具有一定的参考价值。
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章节摘录

版权页：插图：尽管瀑布模型存在这些缺点，但它包含了软件开发所必须的各个阶段，如软件开发需
要从理解用户要求开始进行需求分析和设计，开发过程包括设计、编码、测试等活动，其他模型中也
都包含这些活动，只是这些活动不像瀑布模型中以线性的方式组织起来。
因此瀑布模型仍然值得学习研究。
在瀑布模型中，测试工作是在测试阶段比较集中地进行的。
在瀑布模型中，设计阶段可以被更细地分解为概要设计和详细设计阶段，测试阶段也可以被更加细地
分解为单元测试、集成测试、系统测试阶段，每个阶段都有不同的工作内容和工作目标。
1.1.2 原型模型在很多时候，用户提出了软件需达到的一系列目标，但不能给出详细的输入、输出和处
理过程；开发人员不能确定某种算法（解决方案）是否有效、所设计的人机交互方式和过程是否合适
。
在这种情况下，可以使用原型模型。
图1.2 表示了原型模型。
其主要思想是：先建立一个能反映用户需求的原型系统，使得用户和开发者可以对目标系统的概貌进
行评价和判断，然后对原型进行反复的扩充、改进和求精，最终建立符合用户需求的目标系统。
原型模型从需求收集开始，这个时候所收集到的需求可能是局部的、不够详细的。
然后开发者和用户一起定义软件的总体目标，识别出已知的需求，并规划出哪些内容需要进行进一步
的定义。
在这个工作的基础上，开发者对已知的部分进行设计和开发，从而构造出一个“原型”。
接下去，用户对原型进行评估，在评估的基础上，开发者和用户得到更加详细的待开发软件的需求，
对已经开发的原型进行调整，使之更加符合用户的需求。
通过不断的迭代，最终开发出符合用户需求的软件。
这个时候，软件开发过程实际上被分解为一个一个的原型的开发，而测试人员则需要加入到对每一个
原型的开发中，而不是等最后一个原型开发出来后再开始测试。
当然，每个原型的目标和质量要求是不一样的，在很多时候，第一个原型版本是被抛弃的（这被称为
“抛弃型原型”），测试人员在每个原型中投入的工作量、测试的目标也将有所区别。
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编辑推荐

《软件测试技术》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材,国家技能型紧缺人才培养培训工程,高
职高专软件技术专业规划教材。
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