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内容概要

本书综合介绍了使用J2SE(Java 2 Standard Edition)5．0或更高版本开发动态程序的过程，阐述了Java语言
的各个方面，包括Java语言结构和工作原理的基本知识，用大量的实例讲述如何开发功能齐全的Java应
用程序，以期帮助读者掌握Java语言的最新特性和Java类库中主要的功能包，积累Java应用环境的使用
经验，并在核心技术领域打下坚实的基础。
.    本书系统全面、浅显易懂，非常适合没有任何编程经验的初学者阅读，也可作为软件开发人员和高
校师生的必备参考书。
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作者简介

　　Ivon Horton 早年投身数学领域，但大学毕业不久即受雇于某著名制造企业。
多年来，他曾使用各种语言编写实用程序，同时，对科学工作者和工程师进行编程培训。
他在各种行业的工程设计中使用计算机解决问题有非常丰富的经验，撰写了多部C、C++和Java编程著
作。
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SELECT语句24.2.5 UPDATE语句24.2.6 DELETE语句24.3 JDBC包24.3.1 JDBC与ODBC的关系24.3.2 JDBC
基础24.3.3 建立一个数据库24.3.4 DriverManager24.3.5 创建一个数据源连接24.3.6 关于驱动程序的更多内
容24.3.7Statement对象24.3.8 ResultSet对象24.3.9 获得结果集的元数据24.4 基本的JDBC程序24.5 使
用PreparedStatement对象24.6 创建Interactive SQL工具24.6.1 使用表24.6.2 应用程序GUI24.6.3 处理事
件24.6.4 处理命令行实参24.7 本章小结24.8 练习题第25章 JDBC操作25.1 数据类型与JDBC25.2 把关系数
据映射到Java对象25.3 Statement和PreparedStatement接口25.3.1 Statement接口25.3.2 PreparedStatement接
口25.4 结果集25.4.1 获取指定数据类型的列数据25.4.2 处理空值25.4.3 处理特殊数据类型25.4.4 流的处
理25.5 调用存储过程25.6 错误处理25.6.1 SQLException25.6.2 SQLException链锁25.6.3 SQL警告25.7 浏览数
据库25.7.1 显示数据库中的数据25.7.2 使用JTree组件25.7.3 获取数据库元数据25.7.4 使用树监听器25.8 本
章小结25.9 练习题附录AJava保留关键字附录B计算机运算基础知识ⅩⅦⅩⅧ
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媒体关注与评论

　　通过阅读本书，你可以借助J2SE 5．0这个最新、最出色的Java平台来学习Java编程。
J2SE 5．0拥有强大的新特性和新功能，使Java性能产生了巨大的飞跃。
　　新的Java平台所带来的丰富内涵使本书相比于过去的版本似乎稍厚了些，但是并不说明新的内容
更复杂。
当然，要想成为熟练的Java程序员，所需的基础知识会略有增多，但都不困难。
只要有进取心和一点点对编程的领悟力，你就可以得到足够多的知识，成为一个高效的Java程序员。
　　本书提供了规范化的学习方法，可帮助你事半功倍地完成学习。
你不仅会学到一项相当流行的技术，而且做完一件值得做的事情将使人心旷神怡。
　　尝试读本书吧，你肯定会喜欢的!　　作为理想的面向对象的程序设计语言，Java以自身的简单性
和强大功能成为Internet编程和跨平台开发中最常用的开发语言。
　　本书以规范化的方式讲解Java编程。
在介绍Java语言各个方面的过程中，一边解释有关Java语言结构和工作原理的基本知识，一边以大量的
代码实例讲述如何开发功能齐全的Java应用程序。
本书系统全面、浅显易懂，涵盖了从入门到精通的所有知识，以期帮助读者掌握Java语言的最新特性
和Java类库中主要的功能包，积累Java应用环境的使用经验，并在核心技术领域打下坚实的基础。
　　本书主要内容：有关Java语言程序工作原理的基本知识；运用语言要素的方法；在程序中保存数
据的方法；定义及实例化类的方法；在交互式Web网页中建立applet的方法；实现图形化用户程序的技
术；利用JDBC功能使用关系型数据库；成为一个熟练的Java程序员所需的一切知识。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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