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内容概要

本书是“百例课堂丛书”中的一本，讲解美国Autodesk公司最新推出的3ds max8的基础建模及创建动
画等相关的知识及实例。
    本书通过19课共100个实例，全面介绍了3ds max8的各项功能上机操作的方法与技巧。
内容包括：3ds max8基础、选择工具、基本二维造型、基本三维造型、放样建模、合成建模、修改建
模、复制建模、面片建模、UNRBS建模、材质和贴图、灯光与摄影机、粒子系统、空间扭曲、动画、
动力学、特效等。
    本书可作为各类3ds max8培训班的培训教材，以及三维设计专业学生的自学教材。
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