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内容概要

本书通过28组精彩实例详细介绍了使用3ds max和Photoshop两款软件，制作各种室外建筑效果图的方
法与技巧。
实例操作过程中穿播了大量的操作经验与技巧提示，通过这些提示，读者可以快速地领悟到操作中的
难点技术。
本书内容共分12章，包括使用3ds max制作室外效果图、城市景观和雕塑效果、独株别墅效果图、豪华
复合别墅效果图、商业会所效果图、中心商场效果图、现代小区效果图、制作建筑展示动画、室外效
果图的渲染，以及使用Photoshop调整室外效果图、制作画面中的配景和为画面添加特效等内容。
通过本书的学习，读者一定可以熟练掌握室外建筑效果图的制作流程与处理技巧。
    本书结构清晰、案例丰富、技术实用、具有指导性和可操作性强的特点，适合初、中级电脑操作人
员阅读，同时也可作为社会培训班教材或商业美术设计人员的自学教材。
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