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内容概要

　　本书由浅入深、循序渐进地介绍了3ds max 8.0的知识体系。
全书共分9章，内容涵盖了3ds max 8.0基础、几何体的创建与参数详解、修改器的使用与参数详解、复
合建模、NURBS建模、多边形网格建模等高级建模技术、使用材质制作、灯光和摄像机、动画制作、
环境和效果以及渲染与合成。
本书最大的特色在于参数讲解大都采用图示的方式进行，具有很强的针对性，力求达到让读者看图即
明意有效果。
本书适用于初、中级3ds max 用户，同时也可作高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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