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内容概要

本书系统介绍面向对象程序设计方法，并用C++用语言描述了具体实现方法。
本书假设读者学过C语言或者C++语言的面向过程部分的知识，所以直接通过使用对象和STL库，建立
对象行为及实例的概念，并强调C++中重要的概念和编程思想。
本书密切结合案例建立对象和类的概念，突出应用，旨在提高使用面向对象方法解决实际问题的能力
，并进一步强调多文件编程方法，以便为可视化编程打下基础。
    本书取材新颖、结构合理、概念清楚、实用性强，易于教学，适合作为高等院校的教材，也可以作
为培训班教材、自学教材及工程技术人员的参考书。
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