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内容概要

在效果图制作行业，时间就是金钱，如何使用较短的时间渲染得到非凡的效果是所有设计师梦寐以求
的目标。
     本书以效果图渲染为主线，通过15个室内外效果图渲染商业案例，系统、全面介绍了目前效果图制
作的三大主力渲染器：扫描线渲染器、Lightscape渲染器和VRay渲染器的使用方法和提速技巧，每个案
例都详细讲解了材质编辑、灯光布置和渲染整个流程。
     为了弥补黑白印刷的不足，本书特意录制了全书所有实例操作的视频演示，容量达3GB之巨，直观
、详细、生动的讲解，将大大提高您的学习效率。
本书配套DVD光盘还提供了全书所有实例的源文件和贴图，供读者学习参考。
     本书内容丰富、效果精美，针对室内外效果图设计行业的实际工作特点进行了大量优化，不仅适合
于3ds max的初学者，而且其实用性和针对性对于有制作经验的效果图制作人员来说也具有很强的参考
价值。
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