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内容概要

　　《C语言程序设计》分为11章，主要内容包括c语言概述、数据类型与表达式、顺序结构程序设计
、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、函数、编译预处理、指针、结构类型与其他构造类
型、文件。
　　通过对《全国高等专科教育计算机类规划教材：C语言程序设计》的学习，读者可以很快掌握c语
言基础知识及其程序设计方法。
《全国高等专科教育计算机类规划教材：C语言程序设计》力求通俗易懂，可作为大、中专学生的高
级语言程序设计课程教材，也可作为c语言程序设计的自学教材及参考书。
　　《全国高等专科教育计算机类规划教材：C语言程序设计》配有电子教案供教师使用，可发电子
邮件至wangyx@mail．Machineinfo ．Gov．Cn邮箱索取。
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