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内容概要

本书是一本独立于具体的C++语言教材的课程设计辅导，侧重于C++语言面向对象的基本特征，结合
实际应用，涵盖C++语言程序设计中面向对象的基本特征，包括：熟悉编程环境和编程规范、动态存
储管理和程序调试、多文件与菜单设计、使用组合与派生方法、对象启动程序、模板、循环链表、头
文件等。
书中给出的实例完整并经测试验证，有的设计还给出测试样例，循序渐进地启发学生完成设计，最后
还结合课程设计和实际应用需要进行总结以拓宽知识面。
    本书不仅适合作为高等院校相关专业C++语言程序设计课程的参考书，对广大工程技术人员也有很
高的参考价值。
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