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内容概要

本书是一本优秀的C程序设计语言教材，完整描述了ANSI C语言及其语法特性，并对C语言的高级特
性和应用作了深入阐述，介绍了从C到C++和Java过渡的相关知识。
本书的一个鲜明特色就是结合大量示例描述C语言的重要特征，并对很多工作代码给出了逐步的分析
，以这种独特的教学方法向读者解释新接触的编程元素及一些惯用法。
　　本书系统、完整，可作为C语言的参考手册，也非常适合作为学习c语言的入门和高级课程教材。
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Ira Pohl是美国加州大学圣克鲁兹分校计算机科学技术系教授，具有20多年和C++语言有关的经典著作
（其中，《C++精碎》和《C语言解析教程》已经由机械工业出版社翻译出版）。
他曾为多家机构提供技术咨询服务，包括DFC公司、苹果公司、斯坦福线形加速器研究中心、Xylin
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编辑推荐

　　《C语言教程》（原书第4版）系统、完整，可作为C语言的参考手册，也非常适合作为学习C语
言的入门和高级课程教材。
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