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内容概要

本书详细讲解了Pro/ENGINEER Wildfire在机械产品、电子产品、日用品、电器产品等领域的曲面建模
功能和方法。
在配套光盘中有形象生动的演示动画与本书所讲述的各种实例文件，以方便读者理解和掌握相关知识
。
    本书内容新颖实用，实例丰富，可供机械、模具、工业设计、电子、电器等领域的工程技术人员以
及CAD/CAM研究与应用人员参阅，尤其适合具有一定Pro/ENGINEER Wildfire使用基础的用户全面、
深入、系统地掌握和使用Pro/ENGINEER Wildfire软件。
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