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内容概要

　　Flash的流行吸引了众多的爱好者学习这个软件，但是在初次操作时，很多初学者都会觉得无从下
手，很需要一本从最基础到高级的教程。
为了既能帮助初学者入门，又能让高级用户提高网页设计能力，本书以大量经典实例为主线，全面、
系统、深入地讲解了Flash Professional 8的基本功能、使用方法以及高级技巧。
　　本文图文并茂且特别注意实用性。
每章从基本的知识点出发，引出相关的实例 。
知识点的讲解简明扼要，实例针对性强。
以图文和配套光盘的形式将详细的操作步骤和注意事项展现给读者，深入浅出地说明Flash Professional
8软件的应用领域、使用方法和操作技巧。
　　本书附赠一张配套CD光盘。
其中不仅收录了所有实例需调用的图片以及制作的最终效果，还收录了本书部分实例的多媒体动态演
示，读者可以通过观看多媒体动态演示学习范例的制作过程。
真诚希望本书能成为您动画制作路上的“引路石”！
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