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内容概要

目前用FPGA实现嵌入式系统呈现越来越最流行的趋势。
本书介绍了用C 语言为FPGA编程的原理和技术，以及如何用C语言实现FPGA硬件的平台。
该平台提供了一个类似C语言的描述硬件需求的语言Impulse C，设计者只需用该语言描述要实现的硬
件的行为，在设计平台的支持下，就可以在FPGA 上实现所要求的硬件。
因此，这种设计方法既简化了硬件设计者的设计过程，又为软件设计人员提供了一种可行的硬件设计
的途径。
    本书注重理论与实际相结合，既有原理的介绍，又对设计方法和过程作了详尽的介绍，同时提供了
丰富的实例。
本书可作为高等院校自动化、电子信息类专业高年级本科生和研究生的教材和学习参考资料，也可作
为从事FPGA编程的工程技术人员和EDA工具开发者的参考书。
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