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内容概要

本书根据面向对象程序设计课程的基本教学要求，针对面向对象的本质特性，系统地讲解面向对象程
序设计的基本理论和基本方法，阐述C++语言实现面向对象基本特性的关键技术。
全书利用翔实的程序实例，力图使读者在培养形成面向对象思维方法的同时，掌握面向对象程序设计
语言C++。
　　全书分为11章，内容包括：面向对象方法导论、C++语言基础、封装性、继承性、运算符重载、
多态性、模板和STL、异常处理、输入输出流、 Windows编程初步以及综合设计与实现。
本书是编者在总结多年面向对象程序设计类课程教学经验的基础上编著而成，全书各个知识点都密切
结合例子讲解，并设计了一个贯穿全书各章节内容的实例。
为方便读者复习实践，每章配备了习题和实验。
本书内容系统全面，文字通俗易懂，既可作为高等院校本科生面向对象程序设计类教材，也可作为面
向对象程序设计和C++语言自学者的参考用书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象程序设计C++版>>

书籍目录

前言第1章　面向对象方法导论  1.1　面向过程程序设计方浩和面向对象程序设计方法的比较  　1.1.1　
面向过程程序设计方法　  1.1.2　面向对象程序设计方法  1.2　面向对象方法的基本概念　  1.2.1　对象
、类和实例　  1.2.2　消息传递　  1.2.3　类的基本特征封装继承和多志  1.3　面向对象的开发过程　 
1.3.1　面向对象分析　  1.3.2　面向对象设计　  1.3.3  向对象_尖现　  1.3.4　面向对象的典型方法　 
1.3.5　举例  1.4　面向对象程序设计方法的优点  1.5　C++语言的发展  1.6　V1sua1 c++开发与调试环境
   1.6.1  V1sua1 C++控制台开发环境    1.6.2　V1sua1C++基水的错误调试方法    1.6.3　V1sua1 C++的模块
调试方法  习题  实验：面向过程程序设计与面向对象程序设计的比较第2章　C++语言基础  2.1　数据
娄型　  2.1.1　基本数据类型　  2.1.2　构造类型　  2.1.3　指针类型  2.2　基本语句　  2.2.1　声明语句
与定义语句　  2.2.2　注释语句　  2.2.3　类型定义语typedef　  2.2.4　程序预处理语句　  2.2.5  表达式语
句    2.2.6　控制屠句  2.3　C语言的程序架构  2.4　C++的其他新特性    2.4.1　变量定义    2.4.2　常量定
义    2.4.3　输人输出    2.4.4　内存的动态分配与回收    2.4.5　引用    2.4.6　作用域运算符  2.5　函数　 
2.5.1　函数调用　  2.5.2　内胜函数　  2.5.3　函数重载  习题  实验：C++基础第3章　 封装蛙——类与
对象  3.1　封装——类与对象　　3.1.1　类的定义　　3.1.2　一股数据成员的定义　  3.1.3  般成品函数
的定义　  3.1 4　类的调用  3.2　特殊的数据成员和成品函数　  3.2.1　构造函数和析构函数　  3.2.2　常
数据成员　  3.2.3　静态数据成员和静志成员函数　  3.2.4　对象成员  3.3　对象数组和常对象　  3.3.1　
对象数组　  3.3.2　const对象　 3.4  自引用指针th1g  3.5　封装机制的破坏——友元  3.6　小结  习题  实
验：类的定义及调用第4章　继承性　4.1　继承与派生的概念　4.2　派生类的定义格式反其继承方式
　　⋯⋯第5章　运算符重载第6章　多态性第7章　模板和STL第8章　异常处理第9章　输入输出流
第10章　Windows编程初步第11章　综合设计与实现参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象程序设计C++版>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


