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内容概要

本书讲解了Pro/ENGINEER的版本Wildfire 3.0，分为上下两篇，上篇基础入门主要讲解视图操控、草绘
入门、基础实体特征及工程特征等。
下篇工程应用主要讲解基准特征、系统设置、装配和工程图绘制等。
本书内容丰富，每章都以实例介绍各种功能的使用。
    本书易于上手，简单明了，形象生动，范例与操作步骤叙述详尽，适合计算机辅助设计专业的大中
专学生及工程技术人员使用，是Pro/E入门很好的教程。
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