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内容概要

本书以C#语言为载体，通过讨论C#程序设计的一般过程和方法，重点讲述了程序设计基础、面向对象
程序设计、算法与数据结构、GuI程序设计和数据库程序设计的知识，并涉及计算机基础、数据和控
制、程序设计理论、软件工程4大知识领域。
同时，本书详细分析了C#作为通用程序设计语言的本质特征和语法规则，并以大量C#程序实例演示应
用程序的设计过程，介绍主流的程序设计思想和方法，培养读者的代码编写能力。
 　　本书采用案例教学法，既有丰富的理论知识，也有大量的实战范例，更提供了精心设计的课后练
习。
 　　本书内容深入浅出，覆盖面广，图文并茂，独具特色，适合作为汁算机及其相关专业本科教学用
书，也可用做其他专业的计算机公共课基础教材。
对于自学程序设计的计算机爱好者以及从事软件开发和应用的科技人员来说，本书也是极佳的参考书
。
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