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内容概要

本书从应用的角度介绍了Java SE的主要技术、开发工具和实战项目。
与传统图书写法的区别在于：本书强调实际应用，从软件开发的角度来组织内容，将知识点融入到每
一个具体的实例中，注意提高读者的程序设计能力。
    本书强调实例教学，着重介绍如何应用Java SE开发软件项目。
可以作为学习Java SE的教材或参考书。
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