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内容概要

　　本书从中等职业学校学生的实际情况出发，深入浅出地介绍了VisualBasic程序设计概述
、VisualBasic语言基础、顺序结构程序设计、选择结构程序设计、循环结构程序设计、数组、过程、
界面设计、文件、简单多媒体编程、简单数据库编程等内容。
本书在内容上紧扣教学要求，充分考虑了中职学生的实际水平和需要，讲解力求概念清晰、通俗易懂
、案例丰富。
　　本书既可作为中职学校计算机专业课程的教材，也可作为学习Windows编程、VisualBasic编程的入
门教材。
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