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内容概要

本书全面、详细地介绍了Flash 8中文版的各种功能、使用Flash 8进行动画设计的具体方法与步骤，是指
导初学者学习使用Flash 8中文版进行动画制作的入门书籍。
　　本书从简单的编辑图形内容入手，渐渐深入到制作简单动画，最后是高级动画设计的方法介绍。
在介绍使用方法的过程中结合各知识点列举了大量的实例，难度由低到高、循序渐进，注重技巧的归
纳和总结。
通过阅读本书，读者可以迅速地掌握使用Flash 8中文版进行动画制作的方法。
　　本书附带一张多媒体实例视频演示光盘，同时包括书中上机实训和课后实验的源文件，以及大量
的精美素材。
    本书主要适用于Flash的初、中级用户，尤其适用于各大中专院校、职业院校及各类电脑培训学校作
为Flash的培训教材使用。
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