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内容概要

本书深入讲解了使用VRay渲染器进行室内效果图渲染的方法和技巧。
全书分基础知识篇和案例实战篇两大部分，共11章。
第一部分为1～5章，主要讲解VRay渲染器的基础知识，以便初学者能够快速了解和熟悉VRay渲染器。
其中包括全局照明基础知识、VRay操作流程、VRay材质与贴图、VRay 灯光和摄影机、VRay渲染面板
、VRay模型和修改器。
第二部分为6～11章，介绍了各种空间类型、各种气氛的室内效果图的渲染方法和流程，使读者完全掌
握VRay室内效果图的渲染技法。
    本书配有一张DVD光盘。
内容包括全部范例的场景源文件、材质贴图、光域网等，以及所有实例的多媒体教学演示，供读者在
学习过程中参考，可以起到事半功倍的效果。
    本书从效果图表现行业的实际特点出发，通俗易懂、技术实用，可作为 3ds max设计人员迅速提高渲
染水平的技术参考书，同时也可作为各类建筑装潢及其相关专业师生或社会培训班的教材用书。
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