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内容概要

本书非常详尽地介绍了3ds Max 9的所有功能，以及如何利用该软件进行三维设计。
全书共分为16章，包含上百组操作练习和17个单独的综合实例。
为了使读者的学习更有效，每个单元分为功能综述、操作演示、应用演练3个环节。
通过这种连贯、整合的教学方式，町以使读者快速进入学习状态，领会讲述内容、掌握功能方法，从
而人人节省学习时间，提高学习效率。
    本书适合初学3ds Max三维设计的读者，也可作为三维设计培训教材。
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