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内容概要

本书从经典室外建筑效果图表现入手，结合建筑设计，细致到位地讲述3ds max 9和PhotoshopCS3在公
共建筑效果图制作方面的超强功能。
全书共分6章，运用Stepby Step的实例解析方法，逐步阐述3dsmax的材质、灯光、渲染的使用技巧，以
及集中建筑效果图的经典制作技法。
本书是一本立足于建筑设计表现，结合建筑室外效果图表现市场，面向中高级读者的图书，同时也可
用作社会相关培训班的培训教材。
本书的配套光盘收录了书中所有实例的素材和文件，以及作者本人收集整理的各类常用效果图素材和
模型。
    本书适合建筑设计人员、室内设计与装潢人员、广大三维爱好者和电脑效果图从业人员阅读，同时
也适合大中专院校建筑装潢专业和其他相关专业人员作为教材使用。
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编辑推荐

《3ds max9/VRay 建筑表现经典案例解析》适合建筑设计人员、室内设计与装潢人员、广大三维爱好
者和电脑效果图从业人员阅读，同时也适合大中专院校建筑装潢专业和其他相关专业人员作为教材使
用。
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