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内容概要

　　《数据结构与算法（第2版）》详纽讲述了线性结构、树结构和图结构中的数据表示及数据处理
的方法，对查找和排序两种重要的数据处理进行了详细的探讨。
书中对各类数据结构的分析按照&ldquo;逻辑结构-存储结构-基本运算的实现-时空性分析-实例&rdquo;
的顺序进行讲述，算法全部采用C语言描述，很容易转换成程序。
在每章的后面都配有不同类型的习题：有加强概念理解的选择题、判断题，有帮助理解算法思想的简
答题，也有培养算法设计能力的算法设计题。
本书语言叙述通俗易懂，由浅入深，算法可读性好，应用性强，书中配有大量算法设计的例子，便于
读者理解和掌握数据结构中数据表示和数据处理的方法。
　　《数据结构与算法（第2版）》可作为计算机和信息类相关专业本(专)科&ldquo;数据结构&rdquo;
课程的教材或学习参考书，也可供有关工程技术人员参考。
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章节摘录

　  第1章  绪论　  计算机科学是一门研究数据表示和数据处理的科学。
数据就是对客观事务采用的计算机能够识别、存储和处理的符号表示。
简言之，数据是计算机化的信息，是计算机可以直接处理的最基本和最重要的对象。
无论是进行科学计算或数据处理、过程控制，还是对文件的存储和检索等计算机应用，都是对数据进
行加工处理的过程。
计算机对数据的处理并不是简单地将数据堆积在一起，而是使其具有某种内在的联系。
因此，为了更有效地处理数据，设计出好的算法，编写出结构清晰而且效率高的程序，必须研究数据
的特性、数据间的相互关系及其对应的存储表示，并利用这些特性和关系设计出相应的算法和程序。
　  1.1  引言　  数据结构是计算机科学与技术专业的专业基础课，是一门十分重要的核心课程。
数据结构的知识为后续专业课程的学习提供必要的知识和技能准备，学好&ldquo;数据结构&rdquo;这
门课程，对于学习计算机专业的其他课程，如操作系统、编译原理、数据库管理系统、软件工程、人
工智能等都是十分有益的，而且所有的计算机系统软件和应用软件都要用到各种类型的数据结构。
因此，要想更好地运用计算机来解决实际问题，仅掌握几种计算机程序设计语言是难以应付众多复杂
的课题的，要想有效地使用计算机、充分发挥计算机的性能，还必须学习和掌握好数据结构的有关知
识。
　  &hellip;&hellip;
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