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前言

　　3DSMax和Photoshop是进入中国应用软件市场最早的软件之一，在中国拥有其他软件无可比拟的
用户群体。
最近，3DSMax和Photoshop分别推出了其最新版本3DSMax9.0和PhotoshopCS3，为这两大软件提供了更
强大的功能，也激起了人们更大的学习兴趣。
本书就是利用3DSMax和Photoshop的最新版本为工具软件展开讲述的。
3DS：Max和Photoshop虽然都属于图形图像软件，但功能各不相同，3DSMax擅长于三维建模和动画设
计，Photoshop擅长于平面图像的合成处理以及创作。
而这两个软件完美结合的杰作便是建筑效果图。
　　建筑效果图是建筑设计中非常重要的一部分，它能够形象地体现建筑设计效果。
在3DSMax和Photoshop两大软件推出以前，人们只能通过手工绘制建筑效果图，手工绘图与利
用3DSMax和Photoshop辅助设计的电脑效果设计图之间的差距天壤之别。
今天，人们利用3DSMax和Photoshop设计出结构复杂、形象直观、色彩逼真的建筑效果图，为建筑招
标、设计与施工提供了极大的方便。
　　本书结合3DS：Max9.0与PhotoshopCS3介绍了各种常见的建筑效果图的设计方法。
全书共分7章，分别介绍了小客厅效果图制作、餐厅效果图制作、办公中心效果图制作、别墅效果图
制作、汽车展厅效果图制作、居民小区效果图制作和小区鸟瞰效果图制作设计实例，每一个实例遵循
先用3DSMax建模，再用Photoshop后期处理的步骤，详细地介绍了这些建筑效果图的设计方法，实例
涵盖全面，既包括民用建筑，又包括公共建筑，既有单体建筑，又有群体建筑，全书紧紧围绕实例展
开讲述，通过工程应用实例，指导读者学习3DSMax和Photoshop的使用技巧和建筑效果图的设计方法
。
语言简练，讲解翔实。
随书配送的多媒体光盘不仅提供本书全部实例素材，而且有作者精心设计制作的操作过程多媒体教学
动画，可以帮助读者直观地学习本书，是3DSMax与Photoshop学习从基础走向实践操作的良师益友，
也是广大建筑设计爱好者最好的自学教材。
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内容概要

本书结合3DS Max 9.0与Photoshop CS3介绍了各种常见的建筑效果图的设计方法。
全书共分7章，分别介绍了小客厅效果图制作、餐厅效果图制作、办公中心效果图制作、别墅效果图
制作、汽车展厅效果图制作、居民小区效果图制作和小区鸟瞰效果图制作设计实例，每一个实例遵循
先用3DS Max建模，再用Photoshop后期处理的步骤，详细地介绍了这些建筑效果图的设计方法，实例
涵盖全面，既包括民用建筑，又包括公共建筑，既有单体建筑，又有群体建筑，是3DS Max
与Photoshop学习从基础走向实践操作的良师益友，也是广大建筑设计爱好者最好的自学教材。
    随书配送多媒体动画教学光盘，可以帮助读者形象直观地学习本书内容。
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章节摘录

　　第1章　小客厅的制作　　1.1 创建小客厅模型　　1.1.1 启动3DS Max9.0　　1.单击桌面的3DS
Max9.0快捷方式，或者在〔程序〕里面打开3DS Max9.0，启动界面。
　　2.3DS Max9.0界面。
　　3.为以后做效果图有可靠的尺寸依据，接下来3DS Max9.0的一些基本数值进行设置，执行
〔Customize—Units Setup〕命令。
　　4.设置〔Units Setup〕面格，在出现的〔Units Setup〕面板中将〔Metric〕设置为Millimeters。
最后单击〔OK]，完成设置操作。
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编辑推荐

　　精彩实用的内容安排　　本书为一本纯实习指导书籍，作者力图抛开枯燥干涩的基础理论讲解，
直接通过实例帮助读者熟悉建筑效果图的设计方法和制作技巧，全书循序渐进地安排7个典型的建筑
放果图设计实例，全面展示各种风格类型的建筑效果图的设计方法和思路提升　　读者设计技能　　
全书围绕3DS Max 9.0和Photoshop CS3两条主线展开，每个实例遵循先3DS Max 9.0建模后Photoshop CS3
合成的设计流程，既帮助读者掌握3DS Mas9.0和Photoshop CS3 的使用技巧，也指导读者学会建筑效果
图的设计方法和思路。
　　超值精彩的多媒体光盘　　本书随书配送多媒体辅助学习光盘，包含全书所有实例的操作过程文
件，结果文件和操作过程中需要用到的贴图、材质等素材文件，以及全书所有实例操作过程的录
屏AVI文件，总时长超过30小时。
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