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内容概要

本书是一本以讲解3ds max与V．Ray经典实例为主的实例型图书，并按照建筑的不同类型和风格进行
了全面阐述，详尽讲解了室外建筑效果图的实现方法与表现技术。
    全书共分7章，针对室外效果图的建模、渲染和后期处理作了全面的讲解，同时还着重对V．Ray渲
染器的参数和使用技巧进行了详细的介绍，并将其与实例完美地融合在一起。
本书内容包括室外建筑效果图设计概述、别墅效果图制作、住宅楼效果图制作、公共建筑效果图制作
、高层建筑效果图制作、建筑小区效果图制作以及门头装饰效果图制作等不同类型的室外建筑效果图
，同时还介绍了不同方案的设计理念、设计要点、绘图技巧等，可以全面提高设计人员的设计水平和
制作水平。
    本书内容实用，语言通俗，操作步骤详略得当，重点突出，可操作性强，不仅适合3ds max、V—Ray
初、中级读者学习，也特别适合有一定基础、想进一步提高效果图制作水平的读者使用。
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章节摘录

　　第1章　室外建筑效果图设计概述　　在效果图公司，一幅作品往往需要多人共同合作完成，这
样才能发挥各人所长，制作出好的作品。
由于分工越来越细，工作任务各不相同，从而所使用的软件也不尽相同。
前期建模一般使用AutoCAD和3ds max相结合来制作模型，渲染输出图像，其中以3ds max为主；后期
制作一般使用Photoshop对渲染输出的图像进行后期处理。
在本章中，向读者介绍这3个软件的基础知识。
　　1.1　室外建筑效果图的应用与表现常识　　电脑建筑效果图属于建筑画的一种，是随着计算机发
展和应用而产生的产物，因为其快速和精确的特点，迅速替代了手绘效果图。
并根据用途的不同，主要分为室内效果图和室外建筑效果图两大类。
在这一节中，将针对室外建筑效果图制作的一些基础理论知识做一介绍。
　　1.1.1　室外建筑效果图的应用　　室外建筑效果图作为建筑表现手段之一，主要应用在以下3个方
面。
　　1.表达设计意图　表达设计意图是室外建筑效果图的主要用途之一，在进行建筑设计、城市规划
和园林设计时，借助效果图来表达设计师的设计思想及最终的空间效果是最好的方法。
出于这种目的绘制的效果图一般都较为粗略，类似于设计中的构思草图，其模型制作也比较简单，使
设计者可以根据构思和客户要求的变化随时进行调整，进行多种构思或方案的比较，从而得到最佳的
效果和选择。
　　2.研究建筑造型3ds max等三维软件具有强大的三维建模功能，设计人员可以快速地在计算机中创
建构思中的建筑造型，然后从各个角度研究和推敲建筑造型的结构、尺寸和比例，从而选择最佳的建
筑造型。
这类效果图一般不需要进行过多的后期处理，而主要是供设计师研究、分析及使用。
　　3.模拟实际效果模拟实际效果是室外建筑效果图应用中的主流，它通过在三维场景中创建模型、
调配并赋予材质、设置灯光，从而真实、全面地反映最终建筑的结构、材质、环境等各个方面的实际
效果。
　　1.1.2室外建筑效果图的构图原则　　现代建筑与室内设计表现强调以人为本，在效果图表现阶段
，已从原来的形式美感转向文化意识；从过去的为制作而制作或一般性地创造气氛提高到艺术风格、
文化特色和文学价值的表现以及意境的自我创造上来。
效果图制作人员运用充分的想象力与对现实生活细微的观察能力，使用各种艺术的、技术的手段，充
分体现设计灵魂，模拟出实际效果。
它是对原设计的一种升华，使之具有艺术价值与欣赏价值。
　　下面，来了解一下建筑效果图构图的一些常用技法。
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