
第一图书网, tushu007.com
<<UG NX 5.0中文版曲面造型从入门�>>

图书基本信息

书名：<<UG NX 5.0中文版曲面造型从入门到精通>>

13位ISBN编号：9787111235996

10位ISBN编号：7111235991

出版时间：2008-4

出版时间：机械工业出版社

作者：阎波  等编著

页数：464

字数：735000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<UG NX 5.0中文版曲面造型从入门�>>

内容概要

本书以UGS公司最新版本的UG NX5.0中文版为平台，以基础和大量实例相结合的形式，详细讲
解UG5.0曲面造型设计中的操作方法和使用技巧。
具体内容包括：曲面造型概述、UG NX5.0基础、基本操作、曲线绘制、简单曲面绘制、复杂曲面绘制
、曲面编辑、曲线与曲面分析、曲面渲染、榨汁机设计综合实例等内容。
    在介绍的过程中，注意由浅入深，从易到难，各章节既相对独立又前后关联。
全书解说翔实，图文并茂，语言简洁，思路清晰。
    随书所配光盘包含全书实例源文件和主要实例操作过程AVI动画文件，可以帮助读者更加轻松自如
地学习本书知识。
    本书可以作为UG初中级读者自学使用，也可以作为大中专院校相关专业和相关培训学院学生的教材
，还可以作为工程技术人员的参考工具书。
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章节摘录

第1章 曲面造型综述1.1 曲面造型历史形状信息的核心问题是计算机表示，即要解决既适合计算机处理
，且有效地满足形状表示与几何设计要求，又便于形状信息传递和产品数据交换的形状描述的数学方
法。
1963年美国波音飞机公司的Ferguson首先提出将曲线曲面表示为参数的矢函数方法，并引入参数三次
曲线。
从此曲线曲面的参数化形式成为形状数学描述的标准形式。
1964年美国麻省理工学院的Coons发表一种具有一般性的曲面描述方法，给定围成封闭曲线的4条边界
就定义一块曲面。
但这种方法存在形状控制与连接问题。
1971年法国雷诺汽车公司的Bezier提出一种由控制多边形设计曲线的新方法。
这种方法不仅简单易用，而且漂亮地解决了整体形状控制问题，把曲线曲面的设计向前推进了一大步
，为曲面造型的进一步发展奠定了坚实的基础。
但Bezier方法仍存在连接问题和局部修改问题。
到1972年，de—Boor总结、给出了关于8样条的一套标准算法，1974年Gordon和Riesenfeld又把8样条理
论应用于形状描述，最终提出了B样条方法。
这种方法继承了Bezier方法的一切优点，克服了Bezier方法存在的缺点，较成功地解决了局部控制问题
，又轻而易举地在参数连续性基础上解决了连接问题，从而使自由型曲线曲面形状的描述问题得到较
好解决。
但随着生产的发展，8样条方法显示出明显不足，不能精确表示圆锥截线及初等解析曲面，这就造成
了产品几何定义的不唯一，使曲线曲面没有统一的数学描述形式，容易造成生产管理混乱。
为了满足工业界进一步的要求，1975年美国Syracuse大学的Versprille首次提出有理B样条方法。
后来，由于Piegl和Tiller等人的功绩，终于使非均匀有理8样条（NURBS）方法成为现代曲面造型中最
为广泛流行的技术。
NURBS方法的提出和广泛流行是生产发展的必然结果。
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编辑推荐

《UG NX 5.0中文版曲面造型从入门到精通》可以作为UG初中级读者自学使用，也可以作为大中专院
校相关专业和相关培训学院学生的教材，还可以作为工程技术人员的参考工具书。
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