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内容概要

本书循序渐进地介绍了Pro/ENGONEER概述、草绘、基准特征、基础特征、工程特征、特征复制、高
级特征应用、曲面造型基础、修饰特征、装配设计、工程图等内容。
本书将重点内容结合典型操作实例来辅助讲解，从而帮助初学者快速掌握软件的基本用法及相关的设
计技巧。
    本书可作为高职高专院校机械类专业以及相关领域培训班计算机辅助设计课程教材，同时也可作为
从事工业设计和机械设计等相关行业的设计人员的自学教材和参考资料。
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章节摘录

　　1.1 Pr0／ENGlNEER主要特点　　Pr0／ENGINEER是由美国参数科技公司（Parametric Technology
Corporation，PTC）开发的一款主流的计算机三维辅助设计软件，它的模块众多，功能强大。
自20世纪80年代成功推出以来，已发展成为一个全方位的三维产品开发软件，涉及二维草绘、零件设
计、组件设计、工程图（绘图）设计、模具设计、图表设计、布局设计、格式设计等，广泛应用于机
械设计、模具设计、工业设计、航天航空、玩具等相关领域。
　　Pr0／ENGINEER Wildfire 3．0是目前较新的应用版本，它为用户提供了一套从设计到制造的完整
的解决方案，是当今主流CAD／CAE／CAM代表软件之一。
使用Pr0／ENGINEERWildfire 3．0，还可以很轻松地实现让若干个用户同时进行同一个产品的设计、
制造等工作使产品设计、制造生产、产品测试、信息反馈等环节紧密相连，降低开发成本，缩短开发
周期。
本书以pm，FNGlNEERWildfire 3．0中文版为软件蓝本。
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