
第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3中文版标准培训教程>>

图书基本信息

书名：<<Flash CS3中文版标准培训教程>>

13位ISBN编号：9787111240396

10位ISBN编号：7111240391

出版时间：2008-5

出版时间：机械工业出版社

作者：向宁　等编著

页数：328

字数：519000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3中文版标准培训教程>>

内容概要

本书从Flash CS3的基本操作、基本知识开始讲解，按照动画制作流程，从素材绘制、导入、动画制作
到动作脚本编写，循序渐进地讲解了FlashCS3这一软件。
同时，书中还分析了许多Flash cs3应用的典型案例，具有很强的针对性，有助于读者学以致用，快速
制作出精美的Flash作品。
    本书主要面向Flash CS3的自学者以及各种相关培训班学员。
为了方便读者学习，本书配套了多媒体教学光盘，收录了所有实例用到的素材以及最终的源文件，对
于复杂的综合实例还配有视频操作演示。
另外，为了方便培训班的讲授，本书还配有电子教案。
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