
第一图书网, tushu007.com
<<Visual Studio DSL工�>>

图书基本信息

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Studio DSL工�>>

内容概要

本书是微软DSL工具的软件开发指南。
本书主要讲解特定领域开发（DSD）、创建和使用DSL、域模型定义、界面表示、创建/删除/更新行为
、序列化、约束与验证、生成工件、部署DSL、DSL高级定制功能以及设计DSL。
本书不仅介绍特定领域开发和模型驱动开发等概念，还注重理论与实例相结合，用一个具体DSL应用
实例贯穿全书，来详细介绍如何使用DSL工具开发用户自己的特定领域语言，从而实现真正的模型驱
动软件开发。
    本书适合使用DSL工具的软件开发人员和对DSL感兴趣的读者参考。
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作者简介

Steve Cook微软公司企业框架和工具组的一名软件架构师。
在加入微软之前，他是IBM的一名杰出工程师，在推出UML 2.0规范的过程中，他是IBM公司的代表。
作为英国计算机协会的一名院士，他在早期参与了面向对象编程的推广。
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章节摘录

第3章 域模型定义3.1 简介第2章介绍了开发一个DSL需要创建的不同组成部分：域模型，图形符号和工
具箱，资源管理器和属性窗口，验证，序列化和部署。
同时第2章还介绍了DSL设计器，DSL设计者可以运用这一工具来定义新语言的不同组件。
本章将描述怎样定义域模型，并从域模型生成的DSL工具的角度来解释域模型的含义。
每一个DSL的核心都是一个域模型。
它定义了这一语言所代表的各种概念，这些概念的属性，以及它们之间的关系。
所有的DSL用户都必须对这些有一定程度的了解，因为用户在使用DSL时创建和操作的每一个元素都
是用域模型来描述的。
域模型就像DSL的语法；它定义了组成模型的要素并给出了将这些要素互相联系在一起的规则。
域模型还为语言的其他方面的建立提供了基础。
图形符号、工具箱、资源管理器、属性窗口、验证、序列化和部署的定义都建立在域模型上。
域模型还用来生成可用于编程的API，用户可以用这些API来定制和扩展语言，或在模板中用这些API
来生成代码或其他文本工件。
如果你熟悉面向对象设计或者面向对象编程的话，那么域建模（Domain Modeling）的基本概念对你来
说就显得非常简单了。
本章将用第2章中介绍的Issue State示例来介绍域建模中所有的基本思想。
同时，为了更加细致地探讨域建模中的部分细节，通过对Issue State示例进行改进来介绍域建模中的一
些关键问题。
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编辑推荐

《Visual Studio DSL工具特定领域开发指南》深入地探讨了以下内容： 判断DSL是否适合您。
对DSL和其他模型驱动的开发方法进行对比。
DSL的定义、调优和演化：模型、界面表示、创建、更新、序列化、限制条件、验证以及其他内容。
在编写很少代码、甚至不编写代码的情况下，为新定义的DSL生成可视化设计器。
利用简单的文本模板，为您的模型生成应用程序代码，极大地提高生产效率。
自动生成配置文件、资源和其他工件。
快速简单地在不同组织中部署可视化设计器。
为特定的过程需求定制可视化设计器。
作为一种为某些特定(横向或纵向)领域而定制的语言，特定领域语言(DSL)正在软件工程师和架构师之
间孕育一个不断增长的兴奋因子。
DSL给软件的创建和演化带来了新的敏捷性。
与标准的程序代码相比，DSL使得设计考虑的不同方面都能够以更加贴近系统需求的形式表示出来，
从而极大地减少大规模项目和生产线的开发成本。
在这本具有突破性的著作中，4名杰出的专家向读者介绍了DSL的使用方式，以及在您的环境中怎样最
好地利用它们。
通过阅读《Visual Studio DSL工具特定领域开发指南》，首先您可以掌握可应用于所有平台的DSL概念
和技术。
然后，您将学会怎样通过微软公司新推出的功能强大的DSL工具(这个工具集正是由《Visual Studio DSL
工具特定领域开发指南》作者所设计的)来创建和使用DSL，以及怎样定义DSL并用Visual Studio内建的
建模技术来生成可视化设计器。
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