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内容概要

本书作者颇具匠心地将程序设计、数据结构等相关课程内容有机地包容在一本书中，解决了这两门专
业基础课不能很好衔接的问题。
本书从一开始就将重点放在软件开发实践方面，在解释如何编写类之前先介绍了控制结构，从而使读
者在真正了解了基础程序设计语句之后再学习编写类代码。
作者还使用数据结构中的内容作为问题导引，在介绍经典算法的同时，全面介绍了如何用所学知识解
决实际问题。
　　本书内容全面，讲解透彻，可作为程序设计，数据结构等相关课程的教材。
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章节摘录

第1章　绪论1.1　Java程序设计语言计算机由硬件和软件组成。
计算机系统的硬件是物理的、有形的部件，能提供计算功能。
它们包括芯片、机箱、电线、键盘、喇叭、硬盘、电缆、打印机等。
如果没有指令告诉硬件该做什么，实际上它就没什么用处。
程序就是硬件逐条执行的一系列指令。
程序有时也称为应用程序。
软件由程序和程序使用的数据组成。
软件是与物理硬件部件相匹配的无形的东西。
它们一起组成可用来解决问题的工具。
程序用具体的程序设计语言编写，这些语言使用具体的字和符号来表述问题的解决方案。
程序设计语言定义了一组规则，明确地告诉程序员如何将语言的这些字和符号组成程序语句，而这些
语句就是程序运行时要执行的指令。
计算机诞生之初，就出现了许多程序设计语言。
本书中使用Java语言来解释编程概念和技术。
虽然主要的目的是学习这些软件开发概念，与此同时也一并学习了Java程序的开发。
和其他语言相比，Java是比较新的程序设计语言。
它在20世纪90年代初由Sun公司的James Gosling3干发。
Java于1995年正式推出，从那时起就非常流行。
Java从诞生之日起经过多次修改。
最新的Java技术一般称为Java 2平台，它由以下三部分组成：?Java 2平台，标准版（J2SE）?Java 2平台，
企业版（J2EE）?Java 2平台，小型版（J2ME）本书主要使用标准版，顾名思义，它是语言及关联工具
的主流版本。
本书基于标准版的最新版本J2SE 6.0编写而成。
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编辑推荐

《Java程序设计与数据结构导论》特点●全面介绍了程序设计基础、对象和数据结构，可作为Java程序
设计相关课程的入门教材使用。
●先介绍控制结构和程序设计的基本语句，再介绍类的编写。
●代码示例丰富，既有就事论事而编写的小程序，也有较大的、易于理解的实用的示例。
●用单独一章全面介绍图形用户界面，包括一些有意思的图形示例。
●第11章“创建、测试和调试”的学习有助于读者构建大规模的程序。
●《Java程序设计与数据结构导论》附赠光盘，光盘中除包括书中所有程序的源代码、Java软件开发工
具包、各种Java开发环境外，还包括《Java程序设计与数据结构导论》中文版的附录部分。
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