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内容概要

本书以目前最新版本AutoCAD 2008为设计环境，针对建筑设计领域，系统地介绍了AutoCAD 2008的基
础知识，使用AutoCAD 2008绘制建筑施工图和结构施工图以及设计室内三维模型。
    全书由25章组成，可分为四篇。
第一篇为基础篇，主要讲解了AutoCAD 2008的基础知识，包括AutoCAD的绘图环境、二维绘图命令、
二维图形的修改和编辑命令、文字标注和尺寸标注等；第二篇为进阶篇，主要讲解了图块与外部参照
的使用，绘制三维对象的基本命令，编辑三维实体的命令以及AutoCAD 2008设计中心等；第三篇为实
战篇，主要讲解了建筑施工图的绘制和结构施工图的绘制，包括建筑总平面图的绘制、建筑平面图的
绘制、建筑剖面图的绘制、楼梯建筑详图的绘制、建筑详图的绘制、基础图的绘制、楼层结构平面图
的绘制、楼梯结构图的绘制、梁柱平法施工图的绘制等。
还讲解了三维模型的制作，包括客厅家具模型的制作、厨房主要设备模型的制作、卫生间主要设备模
型的制作、卧室主要设备模型的制作、室内效果图的制作、教堂三维模型的制作、古建筑三维模型的
制作、现代建筑三维模型的制作、单体建筑三维模型的制作等；第四篇为高级应用篇，主要讲解了图
形的输入输出和AutoCAD 2008的Internet功能。
    本书在内容讲解过程中结合实例，可以使读者熟练掌握AutoCAD 2008的使用。
本书主要面向初、中级用户和建筑设计人员，可作为建筑院校相关课程的教材和教学参考书，也适合
广大工程技术人员学习和参考。
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文件或       网页�48125.1.2  使用超链接创建电子邮件       消息�48225.1.3  在块中使用超链接�48325.1.4  使用超
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       参照�48625.2.5  打包要进行Internet传递的       文件集�48725.3  使用“网上发布”向导创建      Web页�489
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《AutoCAD2008建筑设计完全自学手册》在内容讲解过程中结合实例，可以使读者熟练掌握AutoCAD
2008的使用。
《AutoCAD2008建筑设计完全自学手册》主要面向初、中级用户和建筑设计人员，可作为建筑院校相
关课程的教材和教学参考书，也适合广大工程技术人员学习和参考。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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