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前言

　　当你面对一个需要解决的问题时（坦白地说，谁没面对过呢），我们搞计算机的人通常采用的基
本策略就是“分而治之”（divide and conquer）。
它的基本过程是这样的：将待解决问题概念化，将其划分成一系列更小的子问题；解决每一个子问题
；将结果组合起来，使其成为原问题的解决方案。
将复杂的问题逐步分解，一直分解到只需操作几十亿比特的状态值，这是我们每天都在做的事情。
但是，“分而治之”并非惟一可行的策略。
我们还可以采取更加泛化的方法：将待解决的问题概念化，使其成为某个更一般的问题的特例；采用
某种方式来解决那个更一般的问题；将一般问题的解决方案做适当调整，以解决这个特殊问题。
对喜欢泛化方法的人来说，设计模式是他们的主要工具。
如果你能从大量的、不同领域的软件解决方案中挑出一些例子进行比较，你就会发现，尽管涉及的业
务细节千差万别，它们却往往有着相似的基础结构（从某种意义上，以下两种行为的结构是类似的
：1．在文件系统中查找拥有特定属性的文件，2．从分析树上查找特定类型的符号）。
设计模式就是从这些一般问题的通用解法中整理出来的。
将泛化方法运用到极致的例子莫过于编程语言本身的设计与实现。
就解决问题的工具而言，很难找到比C#语言更通用的了。
当设计新的编程语言（或者旧编程语言的新版本）时，我们会考虑开发者们每天都要面对的一般问题
，确定如何创建出一种新的语言，能够以通用、优雅、强大的方式来解决它们，并且提供广泛的可用
性。
我们想把那些最有用、最强大的抽象机制深深植入到语言的基础设施中，使你的意识里甚至忘记了这
些抽象的存在。
诸如“局部变量”、“过程调用”和“while循环”这样的模式已经成为我们所呼吸的空气的一部分，
以致于我们现在都不觉得它们是模式了。
进一步讲，我们想使那些有用，但并不那么基础的模式，在我们的语言中也能以相对直接的方式来实
现，并且不失清晰和优雅。
C#中的类可标记为“static”，“abstract”或“sealed”，但不可以标记为“singleton”。
这是语言设计者们的有意安排。
尽管如此，用C#实现一个单例模式还是相对容易的。
在“必要基础”和“偶尔有用”之间的区域就是考验设计的有趣地带了。
我们观察了实际开发者在C#（及其他语言中）对设计模式的使用，而这有力地驱动了我们新版本语言
的设计过程。
考虑这样一个例子：在C#1．0中，你怎样在链表上实现迭代器（Iterator）模式。
你可能会定义一个枚举器类型来表示一个链表中的位置，这个链表类中包含大量令人厌烦的、影响可
读性的样板代码，这样一个方案的可复用性并不怎么好。
“枚举集合中的东西”，这种观念在大量的问题中都非常适用，所以有必要把它包含进语言中，成为
语言概念中的一等公民。
在C#2．0中，通过使用yield return语句，所有那些烦冗的代码都可以由编译器帮你产生出来，而泛型
则为集合元素的迭代提供了类型安全性，而不管集合中的“东西”到底是什么。
所有这些长篇大论都解释了为什么我对c#3．0的语言级集成查询（Language Integrated Query，LINQ）
感到如此激动。
我们相信，迭代集合中的东西是一个意义重大的开端，但我们还可以做更多。
数据的排序、过滤、分组、连接、投影和转换也都是很多领域中的基本操作。
不管你是在实现一个射线追踪器、编译器、XML阅读器或在线银行安全系统，你都可能通过多种方式
操纵元素的集合。
将这些概念从领域特定的对象模型中提取出来并融入到通用的编程语言中，我们就有希望解决更一般
的问题。
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然而，我们更希望通过c#1．0、2．0中已有的丰富特性，再加上C#3．0中的查询表达式、lambda表达
式、扩展方法、初始化表达式、表达式树等，可以更加轻松地实现其他各种有用的设计模式，而且不
失优雅。
而这也是我为本书感到激动的原因。
本书为那些充满奥秘的设计模式提供了实效性的C#3．0实现。
我非常希望了解开发者能在何种场合利用好这些工具和这门语言，以及哪种有用的模式可能融入到将
来语言的基础设施中。
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内容概要

　　如果想加速．NET应用程序的开发，你就需要本书，它是解决常见编程问题的优雅的、公认的和
被证明为有效的处理方式的合集。
本书条理清晰地介绍了经典的面向对象设计模式，并解释了怎样运用最新的C#3．0语言特性来编写它
们。
　　C#设计模式利用新的C#3．0语言和．NET 3．5框架中的特性来实现开发社区中广为人知的23种设
计模式。
本书包含了揭示每种模式在实际中如何运用的丰富案例，以及对于模式及其最佳使用场合和最佳组合
方式的富有洞察力的比较。
本书结构清晰、示例丰富，涵盖以下内容：　　· 介绍设计模式以及为什么使用它们，其中的表格和
使用指导可以帮助你从多种模式中选出想要 的模式。
　　· 各种经典设计模式的演示，包括创建型模式、结构型模式和行为型模式，还有每种模式的UML
表示以及其中各参与者所扮演的角色。
　　· 从示例中引入C#3．0语言特性，并在文本框中对它们进行总结，以方便引用。
　　· 每个模式的示例都是实际可运行的．NET 3．5程序，可以从O’Reilly网站和作者的配套网站上
下 载。
　　· 检验你是否理解书中内容的小测试和练习。
　　在本书中，你将学习如何编写正确、可扩展和高效的代码，以节省前期的开发时间，消除后期的
软件问题。
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编辑推荐

　　本书结构清晰、示例丰富，涵盖以下内容： 介绍设计模式以及为什么使用它们，其中的表格和使
用指导可以帮助你从多种模式中选出想要 的模式。
 各种经典设计模式的演示，包括创建型模式、结构型模式和行为型模式，还有每种模式的UML表示以
及其中各参与者所扮演的角色。
 从示例中引入C#3．0语言特性，并在文本框中对它们进行总结，以方便引用。
 每个模式的示例都是实际可运行的．NET 3．5程序，可以从Oreilly网站和作者的配套网站上下 载。
 检验你是否理解书中内容的小测试和练习。
在《C#3.0设计模式》中，你将学习如何编写正确、可扩展和高效的代码，以节省前期的开发时间，消
除后期的软件问题。
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