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前言

　　Visual Basic是Microsoft公司推出的应用程序开发工具。
Visual Basic利用可视化技术进行编程，是一种支持面向对象的程序设计语言，同时提供了对多媒体、
网络和数据库等领域开发的强大支持，能使编程工作变得轻松快捷。
目前，很多高等院校已经把Visual Basic程序设计作为第一门程序设计课程。
学好Visual Basic程序设计技术，不仅能掌握程序设计的基本思想，而且可以了解面向对象的程序设计
方法，为开发Windows应用程序打下良好的基础。
　　本书是针对程序设计初学者的入门教材，是作者结合在清华大学讲授同名课程的基础上，
以Visual Basic 6.0中文版为背景，以非计算机专业学生为教学对象编写的。
全书共有12章，第1章介绍Visual Basic的集成开发环境，第2章介绍面向对象程序设计中的基本概念
和Visual Basic程序设计的一般步骤，第3章介绍Visual Basic的基本语法，第4章介绍基本输入/输出，第5
～7章介绍程序的基本控制结构、数组和过程，第8、9章介绍常用控件和ActiveX控件的使用以及界面
设计，第10章介绍文件操作，第11章介绍Visual Basic中图形的使用，第12章介绍数据库应用。
　　本书内容全面，实例丰富，对于一些重要概念、技术、算法都给出了典型实例；在内容安排上，
既考虑了非计算机专业学生的要求，也兼顾计算机等级考试的要求；在强化程序设计方法训练的同时
通过可视化编程，使读者掌握Visual Basic程序设计的通用方法，为以后学习其他面向对象编程语言打
下坚实的基础。
　　由于作者水平有限，书中难免有不当之处，敬请专家和读者不吝指正。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计》是针对程序设计初学者的入门教材，是作者结合在清华大学讲授同名课
程经验基础上创作的，以Visual Basic6.0中文版为背景，非计算机专业学生为教学对象。
《Visual Basic程序设计》内容全面，实例丰富，对于一些重要概念、技术、算法都给出了典型实例；
在内容安排上，既考虑了非计算机专业学生的要求，也兼顾计算机等级考试的要求；在强化程序设计
方法的训练的同时通过可视化编程，使读者掌握VisualBasic程序设计的通用方法，为以后学习其他面
向对象编程语言打下坚实的基础。
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作者简介

　　安颖莲，清华大学计算机系教师，国家级精品课主讲人。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic概述　　Visual Basic简称VB，是微软公司推出的可视化程序开发语言。
Visual Basic功能强大，易于学习，是开发Windows应用程序最快捷的方法。
　　本章介绍Visual Basic的背景知识和Visual Basic的集成开发环境。
　　1.1 Visual Basic简介　　1.1.1 Visual Basic的发展历史　　Visual Basic是BASIC语言的语法和可视化开
发环境相结合的产物。
　　BASIC（BeginnersAll—Purpose Symbolit Instruction Code）语言诞生于1964年，它是一种在计算技术
发展史上应用最广泛的语言。
BASIC语言最初由美国达特茅斯大学的Tllomas E.Kurtz和John G Kemeny在Fortran Il和ALGOL 60的基础
上设计的，当时只有17条语句、12个函数和3个命令，现在一般称它为基本BASIC。
　　BASIC语言自诞生起就显示出了强大的生命力，各种版本层出不穷。
从APPLE.Il机上用的Apple Soft Basic、LASER-310上用的MSBasic、IBM.PC及其兼容机上用的Basic
和GW-Basic，到MS—DOS上的MS Basic、Quick Basic。
　　现在很多应用程序都是建立在Windows操作系统基础上的图形用户界面系统（GUI）。
图形用户界面为用户提供了直观、方便的工作环境，也增加了程序设计人员的编程难度，使用传统的
结构化程序设计语言编写Windows应用程序是很复杂和低效的，Visual Basic的出现很好地解决了这个
问题。
　　Visual Basic是Windows环境下的可视化应用程序开发工具，它结合BASIC语言和新的可视化工具。
使用Visual Basic不需编写大量代码去描述界面元素的外观和位置，而只需把预先建立的对象拖到屏幕
上的某个位置即可，极大地提高了开发效率，减小了编程复杂度。
　　Visual Basic在原有BASIC语言的基础上发展，现包含了数百条语句、函数及关键词，其中很多
和Windows图形用户界面有关。
专业人员可以用Visual Basic实现其他任何Windows编程语言的功能，而初学者只要掌握几个关键词，
就可以建立实用的应用程序。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计》还配有多媒体电子讲稿和样例源文件的立体化资源，方便教学。
目前很多高等院校已经把Visual Basic程序设计作为第一门程序设计课程，学好Visual Basic程序设计技术
，不仅能掌握程序设计的基本思想，而且可以了解面向对象的程序设计方法，为开发Windows应用程
序打下良好的基础。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


