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前言

Visual Basic是Microsoft公司推出的可视化编程语言，自1991年问世以来，由于其语法简练、功能强大、
采用结构化程序设计方法以及方便快捷的可视化编程手段，使得编写Windows环境下的应用程序变得
非常容易，因而深受广大程序设计人员的青睐。
目前，Visual Basic已经成为许多高校必选的教学用程序设计语言。
Visual Basic程序设计语言课程的教学主要包括两个方面，即程序设计语言和可视化界面设计。
程序设计语言介绍Visual Basic的基本知识、基本语法、编程方法和常用算法，通过这部分学习，可以
培养学生分析问题、解决问题的能力，这是Visual Basic程序设计语言课程的重点和难点；可视化界面
设计是实际应用当中不可缺少的，由于用户界面可以直接在屏幕上呈现出来，因此Visual Basic的界面
设计比较容易掌握和理解。
本书围绕以上两个方面，以Visual Basic 6.0 中文版为背景，从初学者角度出发，通过大量实例，深入浅
出地介绍了Visual Basic程序设计的相关知识。
主要内容包括：绪论、Visual Basic程序设计概述、简单的Visual Basic程序设计、Visual Basic程序设计语
言基础、程序的基本结构、数组、过程、常用控件、用户界面设计、文件、图形程序与多媒体程序设
计和数据库技术，并根据每一部分知识的重点和难点，给出了相应的思考题。
同时，我们还编写了配套的《Visual Basic程序设计习题集与上机指导》一书，供读者在学习、练习和
上机实践时使用。
本书由从事Visual Basic教学的一线老师编写，全书共分12章，其中第1章、第9章和第12章由邹晓编写
；第2章、第5章和第11章由徐志刚编写；第3章、第7章和第10章由曹来成编写；第4章、第6章和第8章
由廖成斌编写。
全书由邹晓主编、统稿。
本书得到了兰州理工大学计算机与通信学院、教务处等部门的领导和相关老师的大力支持和协助，在
此表示衷心地感谢。
由于编者水平有限，书中难免会出现一些错误和不足之处，敬请专家和广大读者批评指正。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程》从初学者角度出发，通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual Basic程
序设计的相关知识。
主要内容包括Visual Basic程序设计概述、简单的Visual Basic程序设计、Visual Basic程序设计语言基础、
程序的基本结构、数组、过程、常用控件、用户界面设计、图形程序与多媒体程序设计和数据库技术
，并根据每一部分知识的重点和难点给出了相应的思考题。
同时，根据多年教学经验，有针对性地编写了习题集与上机指导供读者课后上机练习以巩固所学知识
。
　　《Visual Basic程序设计教程》可作为高等院校Visual Basic程序设计课程的教材，也可作为计算机培
训班的教材以及全国计算机等级考试的应试教材，亦可供Visual Basic爱好者自学使用。
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章节摘录

第2章　Visual Basic程序设计概述Visual Basic是Microsoft公司推出的可视化程序开发工具，它具有功能
强大、简单易学的特点。
利用Visual Basic可在较短的时间内开发出质量好、界面佳的应用程序，因此它深受广大程序设计人员
的青睐。
　　2.1　Visual Basic简介Visual Basic是在BASIC语言的基础上发展起来的。
1964年，美国Dartmouth学院的J. Kemeny和T.Kurtz设计了一种新的计算机语言，命名为“Beginner’s
All-purpose Symbolic Instruction Code”，意为初学者通用符号指令代码，简称BASIC。
BASIC不是世界上第一种高级语言，但它的诞生称得上是计算机语言发展史上的一件大事，对计算机
的推广应用起到了重要的作用。
早期的BASIC是一种小型、简单的学习语言。
但随着计算机科学技术的迅速发展，特别是微型计算机的广泛使用，计算机厂商不断地在原有BASIC
的基础上进行功能扩充，出现了多种BASIC版本，例如TRS-80 BASIC、Apple BASIC、GWBASIC、IBM
BASIC、Quick BASIC等，此时BASIC已经发展成为功能丰富的结构化程序设计语言。
它的许多功能完全可以与其他优秀的计算机高级语言相媲美，而且有的功能（如绘图）甚至超过其他
语言。
20世纪80年代，图形可视化界面软件的出现，为PC用户提供了一个直观、图形丰富的环境。
这就使得PC机上的操作方式由命令行方式向图形用户界面（Graphical User Interface，GUI）方式转变
。
用户在进行操作时，只需使用鼠标点击就可以执行指定的操作，而不必键入复杂的命令。
对于用户来说，GUI环境是相当不错的，但是对于程序员来说，利用C、BASIC等结构化程序设计语言
开发图形用户界面程序的工作难度就相对加大了，尤其是业余程序员，更是不知所措。
1991年，Microsoft公司推出了Visual Basic 1.0版，这在当时引起了很大的轰动。
与传统BASIC相比，它有了巨大的变化，并且它的名称也由BASIC变成了Basic。
Visual Basic 1.0是第一个“可视”的编程软件。
这使得程序员欣喜之极，都尝试在Visual Basic的平台上进行图形可视化界面软件的开发。
此后，Microsoft接连推出Visual Basic 2.0，3.0，4.0，5.0这4个版本。
从Visual Basic 3.0开始，Microsoft公司将Access的数据库驱动集成了进来，这使得Visual Basic的数据库编
程能力大大提高。
从4.0版开始，Visual Basic弓I入了面向对象的程序设计思想。
1998年，Microsoft公司推出了Visual Basic 6.0，相对Visual Basic的前几个版本，Visual Basic 6.0已经是非常
成熟稳定的开发系统，能让企业快速建立多层的系统以及Web应用程序，因此Visual Basic 6.0一经推出
就立刻成为Windows上最流行的Visual Basic版本。
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编辑推荐

Visual Basic程序设计语言的学习主要包括两个方面，即程序设计语言和可视化界面设计。
《Visual Basic程序设计教程》围绕以上两个方面，以Visual Basic 6.0中文版为背景，从初学者角度出发
，通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual Basic程序设计概述、简单的Visual Basic程序设计、Visual
Basic程序设计语言基础、程序的基本结构、数组、过程、常用控件、用户界面设计、图形程序与多媒
体程序设计和数据库技术，并根据每一部分知识的重点和难点，给出了相应的思考题。
同时，我们还编写了配套的《Visual Basic程序设计习题集与上机指导》一书，供读者在学习、练习和
上机实践时使用。
《Visual Basic程序设计教程》为教师提供电子课件，需要者请登录华章网站（www.hzbook.com）下载
。
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