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前言

　　21世纪是个数字化的多媒体时代，其中计算机的应用更是相当广泛，在建筑行业，计算机的应用
亦然。
社会的进步、科技的发展改善了设计师的工作条件，也改变了设计师的工作方式，从过去单一的手工
绘图发展到现在运用计算机制图。
过去的手绘图存在许多不足，如在绘制效果图方面，手绘使透视角度的选择很困难，往往花费不少时
间，但透视效果不理想，色彩与材质修改困难，光影变化不真实等。
所以计算机制图软件的产生在设计领域引起了一场革命。
　　SketchUp6．0是由Google公司推出的一款设计类建模软件，是一套令人耳目一新的设计软件，它
给设计师带来边构思边创作的体验，效果直观，方便推敲，使得设计能够享受到与他人直接交流的快
乐。
SketchUp6．0是相当简便易学并且功能强大的软件，一些不熟悉电脑建模的建筑师可以很快地掌握它
，它融合了铅笔画的优美与自然笔触，可以迅速地建构、显示、编辑三维建筑模型，同时可以导出位
图、DWG或DXF格式的2D矢量文件等尺寸正确的平面图形。
　　SketchUp6．0是一款直接面向设计方案创作过程而不只是面向渲染成品或施工图的设计软件，其
创作过程不仅能够充分表达设计师的思想，而且完全满足与客户即时交流的需要，与设计师用手工绘
制构思草图的过程很相似，同时其成品导入其他着色、后期、渲染软件可以继续形成照片级的商业效
果图。
它是目前市面上为数不多的直接面向设计过程的设计软件，使得设计师可以直接在电脑上进行十分直
观的构思，随着构思的不断清晰，细节不断增加，最终形成的模型可以直接交给其他具备高级渲染能
力的软件进行最终渲染。
这样，设计师可以最大限度地减少机械重复劳动，同时还能很好地控制设计成果的准确性。
　　SketchUp6．0同时也是一款可以进行自主二次开发的软件，懂得RUBY程序语言的朋友可以进
行SketchUp插件的编写，使编写的插件成为SketchUp一个自定义命令。
　　全书共分10章，其中第1章介绍SketchUp6．0操作界面，以及操作界面中绘图最重要的工具栏的简
介，还对在实战绘制前常用的初始绘图环境设置以及显示设置和视图转换等作详细的阐述。
第2章介绍了SketchUp6．0的绘图工具、常用工具和编辑工具等。
第3章介绍SketchUp6．0中“捕捉”、“坐标系”、“地形”和“组件”等建摸中的重难点内容，还对
“材质”、“阴影”、“动画”和“照片匹配”等高级命令进行详细阐述。
第4章介绍创建型插件工具的具体应用。
第5章介绍编辑型插件的具体应用。
第6章介绍修改型插件的具体应用。
第7章介绍SketchUp6．0的动画功能，主要包括SketchUp6．0的动画基础知识以及阴影动画和生长动画
的创作过程，掌握SketchUp6．0的动画制作能力对于表现自己的设计方案有很大的好处。
第8章讲述了目前城市建筑中最常见的高层建筑的建模思路和过程，向读者介绍了SketchUp6．0建模的
一般方法和技巧。
第9章是通过一个简单的别墅建模实例向读者演示SketchUp6．O进行模型创建最基础的思路和方式方
法。
第10章是本书的综合应用，通过一个古塔的模型创建将前面几章中所介绍过的内容进行综合应用，并
着重介绍在SketchUp6．0中曲面的创建方法。
　　本书内容由浅入深，实例丰富有趣，对读者进行SketchUp6．0建筑建模有很好的指导作用。
　　本书配套光盘为多媒体视频教学演示文件、书中实例的原文件，在多媒体视频教学演示文件中，
详细演示了每个制作细节，使学习变得形象、直观。
　　本书主要由高杰、何忠家、杨丹执笔，参与编写的还有胡仁喜、刘昌丽、熊慧、张日晶、王敏、
周冰、王艳池、董伟、王培合、李瑞、王义发、张俊生、王玉秋、赵黎、袁涛、王兵学、李鹏、王渊
峰、陈丽芹、李世强等。
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本书的编写和出版工作得到了很多朋友的大力支持。
在此图书出版发行之际，向他们表示衷心的感谢。
同时，也深深感谢支持和关心本书出版的所有朋友。
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内容概要

　　《SketchUP 6.0中文版建筑设计经典案例指导教程》共分10章，其中第1章介绍SketchUp6．O操作
界面，以及操作界面中绘图最重要的工具栏的简介，还对在实战绘制前常用的初始绘图环境设置以及
显示设置和视图转换等作详细的阐述。
第2章介绍SketchUp6．0的绘图工具、常用工具和编辑工具等。
第3章介绍了SketchUp6．0中“捕捉”、“坐标系”、“地形”和“组件”等建摸中的重难点内容，还
对“材质”、“阴影”、“动画”和“照片匹配”等高级命令进行详细阐述。
第4章介绍创建型插件工具的具体应用。
第5章介绍编辑型插件的具体应用。
第6章介绍修改型插件的具体应用。
第7章介绍SketchUp6．0的动画功能，主要包括SketchUp6．0的动画基础知识以及阴影动画和生长动画
的创作过程，掌握SketchUp6．0的动画制作能力对于表现自己的设计方案有很大的好处。
第8章讲述了目前城市建筑中最常见的高层建筑的建模思路和过程，向读者介绍了SketchUp6．0建模的
一般方法和技巧。
第9章是通过一个简单的别墅建模实例向读者演示SketchUp6．0进行模型创建最基础的思路和方式方法
。
第10章是《SketchUP 6.0中文版建筑设计经典案例指导教程》的综合应用，通过一个古塔的模型的创建
将前面几章中所介绍过的内容进行综合应用，并着重介绍在SketchUp6．0中曲面的创建方法。
　　《SketchUP 6.0中文版建筑设计经典案例指导教程》内容由浅入深，实例丰富有趣，对读者进
行SketchUp6．0建筑建模有很好的指导作用。
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编辑推荐

　　《SketchUp 6.0中文版建筑设计经典案例指导教程》读者对象：大中专工科院校和职业院校师生，
可作为实训教材使用；建筑设计与施工工程技术人员；建筑设计自学成材人员；相关电脑学校培训人
员。
　　1 实例系统，工程性强＝经典现场案例+完整施工图：SketchUp 6.0是一款直接面向设计方案创作
过程而不只是面向渲染成品或施工图纸的设计软件，其创作过程不仅能够充分表达设计师的思想而且
完全满足与客户即时交流的需要，与设计师用手工绘制构思草图的过程很相似，同时其成品导入其它
着色、后期、渲染软件可以继续形成照片级商业效果图。
　　2 画龙点睛，点石石金＝绘图技巧提示+建筑理论总结：根据作者的经验及学习的通常心理，在整
体规划过程中，穿插讲解相关建筑理论，使读者不仅知其然，更知其所以然，在具体绘图过程中，给
出绘图技巧和难点提示，帮助读者及时快捷地掌握所学知识。
　　3 多媒体教学光盘＝全部实例操作过程录屏AVI文件：随书配送多媒体学习光盘。
包含全书所有实例的源文件素材，并制作了全部实例的制作过程动画AVI文件和效果图演示。
可以帮助读者更加形象直观、轻松自在地学习《SketchUp 6.0中文版建筑设计经典案例指导教程》。
　　4 经典简约的著作＝作者权威+精雕细琢：由图书界资深专家负责策划，建筑设计与教学、研究方
面的专家和技术权威执笔编写。
所有讲解实例都按照建筑设计的规范进行设计和讲解，严格执行国家标准。
体现了作者高度的工程学术造诣和精益求精的严谨治学态度。
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