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内容概要

本书主要介绍使用Illustrator软件进行商业美术设计的技法和技巧。

本书涵盖了平面设计、包装设计、效果图设计、字体特效设计、VI设计、书籍封面设计等现代商业设
计中常见的业务类型。
读者在了解商业美术设计完整过程的同时，可以锻炼社会能力、方法能力、专业能力三位一体的职业
能力。
为了让读者更好地使用本书，本书还附有配套光盘，光盘中包含了素材图、最终效果图及电子课件。
其中电子课件中讲解了Illustrator
软件中的相关知识点基本理论及应用，读者可配套学习。

本书以实际操作任务为主线组织和架构，适合广大Illustrator初、中级用户使用，也可作为各类中职及
高职院校的首选教材。
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