
第一图书网, tushu007.com
<<新手一学就会Flash动画制作>>

图书基本信息

书名：<<新手一学就会Flash动画制作>>

13位ISBN编号：9787111258896

10位ISBN编号：7111258894

出版时间：2009-4

出版时间：机械工业出版社

作者：郭劭，江高举  编著

页数：227

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<新手一学就会Flash动画制作>>

前言

Flash已经成为网络世界中不可或缺的重要元素，更是当前许多商业设计与视觉传播等相关学科中的必
修课程；即使非设计类的专业，选修Flash也渐渐成为一种趋势。
从一些中学已经开班授课讲解Flash的情况来看，就可以一窥动画狂热的程度，学习Flash俨然成为全民
运动了。
Flash之所以能吸引众人的目光，主要在于动画有无限想象的空间，可以让人天马行空地发挥创意。
.Flash CS3版本主要有以下几个特色：·全新的且与其他Adobe Creative Suite 3统一的界面，可以最大化
利用屏幕空间。
·新的矩形和椭圆形工具，可设置圆角半径的属性，创建扇形或甜甜圈等外形。
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内容概要

　　本书介绍Flash的基础知识和应用。
　　本书分为11章，内容主要为：界面和场景、工具箱、动画原理、元件与库、AchonScript、文字特
效、遮罩、鼠标特效、声音、文件的发布与导出。
　　本书适用于Flash初中级用户，相关专业和培训教材与参考。
　　本书中文简体字版由中国台湾基峰资讯有限公司授权机械工业出版社出版，未经本书原版出版者
和本书出版者预先书面许可，不得以任何方式复制或抄袭本书的任何部分。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《新手一学就会Flash动画制作(附盘)》从初学者的角度出发，带领您熟悉Flash的使用环境，学会如何
发布所要制作的文件，认识命令用途，让您活用Flash，设计出更多、更棒的作品Flash的设计概念与传
统动画颇有相似之处，要把Flash学好，一定要有帧、时间轴、补间动画的观念。
《新手一学就会Flash动画制作(附盘)》详尽的说明与实例操作，帮您打下动画制作的坚固基础清楚地
介绍基本ActionScript语法，解说命令的种类与语法规则，配合范例实际操作，让读者可以边学边做只
要学会操作遮罩、鼠标特效、文字特效，马上可以为你的Flash作品加入许多五花八门的效果！
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