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前言

　　SketchUp是一款简便易学的建筑模型设计工具。
它融合了铅笔画的优美与自然笔触，利用它可以迅速地建构、显示以及编辑三维建筑模型，同时也可
以导出透视图以及“*．dwg”或“*．dxf，’格式的2D矢量文件等尺寸准确的平面图形。
　　建筑师在方案创作中可以使用界面更加简洁、灵活，功能更强大的SketchUp，代替复杂
的AutoCAD，工作量也得以减轻。
SketchUp带给建筑师的是一个专业的草图绘制工具，让建筑师更直接、更方便地与客户交流。
它同样也适用于装潢和户型设计师。
此外，SketchUp的平面图与三维图形只需在单独的一个软件中完成，即一次建模。
相比于二次建模，这种方法节省了大量时间。
　　SketchUp能把3D的建筑场景以NPR手绘风格化渲染输出。
所以，漫画家、插画家也用它来代替大量重复背景的绘制。
本书内容涵盖了别墅建筑效果图的制作和大型露天运动场的绘制。
为了使本书具有较强的可读性，作者精心选用的范例都具有广泛代表性且比较精彩。
在整个写作过程中，作者还尽可能地做到深入浅出、图文并茂。
　　本书具有以下特点：　　1．内容讲解专业。
书中的内容紧紧围绕“建筑草图设计”这一主题。
　　2．知识体系完整。
本书遵循由浅入深的原则，逐一讲解Sketchup的各项功能，内容非常全面。
3．案例选择经典。
本书在选择案例时，非常注重案例的实用性，尽量避免重复，力求　　以最少的内容达到最好的教学
效果。
　　另外，对操作步骤的讲解尽可能详细、清晰，避免出现遗漏和较大的跳跃，其间穿插关键提示。
读者只需按书中讲述的步骤进行操作就可以达到预想的效果。
　　本书共分为6章，第1章讲解SketchUp基础，第2章讲解SketchUp菜单，第3章讲解SketchUp的基本
工具，第4章讲解SketchUp常用工具与命令，第5章讲解别墅建筑效果的制作，第6章讲解大型露天运动
场的绘制。
　　本书配有一张CD，内含书中实例的源文件、素材文件及部分视频教学文件（有配音)。
　　由于作者水平有限，书中难免出现错误和疏漏之处，敬请广大读者批评指正，同时也希望读者能
够对本书提出宝贵意见。
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内容概要

本书针对SketchUp建筑草图大师在建筑设计领域的实际应用，以“软件功能+应用案例”的方式带领
读者由浅入深、一步一步地掌握建筑草图设计的各种方法和技巧。
本书共分为6章，内容涵盖了建筑草图设计的各个方面，包括SketchUp使用基础、SketchUp菜单
、SketchUp的基本和常用工具、别墅建筑效果的制作和大型露天运动场的绘制。
本书案例经典，内含建筑设计的完整解决方案，在讲解理论的同时，更注重实际操作能力的培养。
本书所附光盘提供了书中所有实例的源文件和素材文件以及部分教学视频文件（有配音）。
　　本书适合室内设计、建筑设计、城市规划设计、景观设计工作者及相关专业的大中专院校学生学
习使用，也可供房地产开发策划人员、效果图与动画公司的从业人员以及希望使用SketchUp进行设计
的图形图像爱好者参考。
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编辑推荐

　　《SketchUp 建筑草图大师表现技法》适合室内设计、建筑设计、城市规划设计、景观设计工作者
及相关专业的大中专院校学生学习使用，也可供房地产开发策划人员、效果图与动画公司的从业人员
以及希望使用SketchUp进行设计的图形图像爱好者参考。
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