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前言

　　近年来，随着国民经济快速发展，人们的物质及文化生活水平不断提高，对美的需求、对艺术的
需求越来越强烈。
同时，经济的发展、市场的开放，也促使企业更加重视产品及形象的包装和宣传。
在这些因素的共同作用下，艺术设计成了一个很热门的行业。
今天，不仅各高等院校的艺术设计类专业受到追捧，就连很多社会培训的相似专业，如平面设计、室
内设计。
装潢设计等也是炙手可热，人们学习艺术设计的热情空前高涨。
　　如何进行艺术设计？
如何创造美的形式？
如何创造“有意味的形式”？
日本著名构成教育家朝仓直巳说过：“一位优秀的设计艺术家，需要有敏锐的美感及丰富的创意，最
重要的是要有创新思维。
”进行构成学习和训练，是培养美感、创意及创新思维的有效途径，因此，构成课程成为艺术设计专
业重要的基础课程。
　　构成课程一般分为平面构成、色彩构成和立体构成，即通常所说的“三大构成”。
立体构成属于基础造型艺术，是一门研究三维空间中立体物体造型的学科。
它通过研究立体与空间的构成关系，揭示立体造型的基本原理。
立体构成的原理是抽象的，只有开动脑筋，展开想象，进行大量的创作实践，才能将抽象的理论转化
成自觉的创造意识。
　　传统的立体构成训练，需要具备一定的条件，比如工具和材料，而且制作过程繁琐、缓慢，不但
对训练的量形成制约，对人的思维想象也形成制约。
计算机技术的色速发展，为改变这种状况提供了新的途径，借助于3dsMax等电脑设计软件，可以方便
、快速地进行立体构成设计，并可以展现同一构成课题的多种可能性，从而激发设计者的灵感、创造
性和艺术思维。
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内容概要

立体构成是艺术设计类专业的基础课程，也是目前许多高等院校和社会培训机构的热门课程。
传统上，立体构成主要以手工方式制作和表现，过程繁琐、速度缓慢，且常常受到工具和材料的制约
，束缚了想象的翅膀。
随着科技的进步，用计算机进行立体构成设计成为现实。
本书介绍了用3ds Max设计各类立体构成作品的具体步骤和方法。
本书包括立体构成基础、造型的形式美法则、立体构成的基本语言、点构成及电脑设计实例、线构成
及电脑设汁实例、面构成及电脑设计实例、体构成及电脑设计实例、综合构成及电脑设计实例、立体
构成材料运用与电脑表现9章内容。
　　本书语言通俗、图文并茂、案例丰富，是学习立体构成知识及电脑设计方法的实用性教材，适合
平面设计、工业设计、建筑设计、环境设计、服装设计等专业人员自学、培训或教学使用。
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章节摘录

　　第1章　立体构成基础　　对于艺术设计专业的学生来说，学习立体构成就是为设计服务的。
本章我们要先弄清楚什么是设计，以及与设计相关的几个概念，如造型、形态、构成等。
　　1.1　什么是设计　　人类改造世界、创造文明的活动，可以分为两个方面，即创造物质财富和创
造精神财富，两者的总和称为文化。
其中最基础、最主要，也是数量最多的活动是造物，而所谓设计，就是对造物活动进行预先的计划。
　　在人类的造物活动中，有一类活动只注重物的质地，而不注重物的外形，如采煤，煤块虽然有大
小方圆不同形状，如图1-1所示，但形状对煤的使用价值影响不大。
对这类造物活动事先的计划，仅仅出于纯实用的目的，称为生产计划，还不能算设计。
　　另一类造物活动，不仅注重物的实用性，而且注重其形状。
仍以采煤为例，物形对于煤块是不重要的，但对于挖煤、运煤的坑道却是重要的，如图1-2所示。
它直接关系到采煤的效率与安全，因此，坑道的形状需要设计，这种设计属于工程设计范畴，类似的
还有水坝、道路、生产流程、设备系统、机器零件等的设计。
　　对于采煤坑道的设计，主要考虑经济、适用和安全要求，基本上不考虑美观，即忽略对人心理、
生理的影响，但对于服装、工具、车辆、电器、建筑、环境、广告、标志、包装等的设计而言，则必
须考虑对人的影响，比如设计一把椅子，不但外观要美，椅背形状也要适应人体曲线，人坐上去才会
觉得舒服，如图1-3所示。
这类设计属于艺术设计，要求我们对物体的形进行更深入的研究。
　　⋯⋯

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<电脑立体构成实例教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


