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前言

　　图形是指导生产的技术文件，也是工程技术人员之间交流技术思想的共同语言。
学会读图和画图是技术工人、技术员乃至企业管理者必备的基本功。
然而要学会读图和画图并非易事，这已经成为图学教育的一道难题。
纵观建国几十年以来的制图教材，在读图理论上没有什么重大的突破。
许多入宁愿把精力花在计算机图学上，而很少涉及图形的投影理论研究。
本书在读图理论上作了一些探索，既有失败的教训，又积累了一些成功的经验，供读者参考，以起到
抛砖引玉的作用。
　　读图是一个十分复杂的思维过程，没有一个固定的模式，但也并非没有任何规律。
只要我们充分了解图形的各种信息，掌握更多的读图方法，就可以解读各种复杂的图形。
因此本书立足于向读者提供更多的图形信息，诸如压缩坐标形成视图原理、投影面积相等原理、平行
面立体视图结点相等原理、平面的积聚性投影辨析、视图的各种设计方法、曲面投影的重叠性以及图
线对应读图法等，这些都在不同程度上充实了读者的投影理论。
并重点介绍了拉伸构形法，从不同角度针对不同立体介绍了形体分割读图法和恢复原形读图法，同时
涉及了叠加构形法和切割构形法。
为了配合构形，书中介绍了多种轴测图作法，如平移法、连续法、交叉法。
为了提高读者的绘图能力，还介绍了各种立体第三视图的补画方法和剖视图的画法及读法。
　　视图是一个无标识的图形，要想把图形信息传递给读者，就需要用文字来描述图形上的几何要素
。
本书在视图上引入了坐标，用坐标能描述视图上的几何要素，而且能确定几何要素的空间位置，从而
使读图作到了量化，大大提高了图形分析的准确性。
有人认为在视图上引入坐标会使图形更加繁杂，这种说法也不无道理，但如果因此能让读者了解更深
层次的投影原理，就会使之更加适应无标识的图形。
假如读者对坐标不够熟悉，建议绕过坐标直接阅读本书的构形段落，同样可以达到构形的目的。
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内容概要

本书概括介绍了投影的基本知识及基本几何体的三视图，为读图奠定必要的理论基础。
其中引入了许多全新概念，如三视图的形成原理、平面的积聚性投影辨析、投影面积相等原理、视图
的设计方法等。
尤其是在视图上引入坐标的方法，解决了用文字来表达几何要素的问题，在此基础上采用图线对应法
来解读各种立体的视图。
利用表面的实形及类似性投影判断各表面之间的连接，为进一步构思立体的形状奠定基础。
重点介绍拉伸构形法，并旁及叠加构形法和切割构形法。
为配合构形详细地介绍了各种立体的轴测图作法，以及补画立体第三视图的方法，并对传统的形体分
析读图法和恢复原形读图法作了扩充和改造。
同时还介绍了工程上常见的典型结构。
最后介绍各种视图、剖视图及断面图的画法及读法。
为配合读者学习，本书附有组合体读图光盘，光盘展示了视图的形成过程和立体的构形过程，将客观
世界里无法观察到的读图思维过程，通过计算机虚拟的方法演不出来，大大增强了读者的空间想象力
。
    本书可供高等工业院校机械类、近机类各专业的学生学习，也可供教师教学时参考，或作为制图基
础教材使用。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<轻松识读机械视图>>

书籍目录

前言第1章 投影的基本知识  1.1 投影法的基本概念  1.2 平行投影的性质  1.3 三视图  1.4 点的投影  1.5 直
线的投影  1.6 平面的投影第2章 基本几何体的三视图  2.1 图形和文字的转换  2.2 棱柱体的三视图  2.3 棱
锥体的三视图  2.4 圆柱体的三视图  2.5 圆锥体的三视图  2.6 圆球体的三视图第3章 平面与立体相交  3.1 
棱柱的截割体  3.2 棱锥的截割体  3.3 圆柱的截割体  3.4 圆锥的截割体  3.5 圆球的截割体第4章 立体与立
体相交  4.1 平面立体与平面立体相贯  4.2 平面立体与曲面立体相贯  4.3 曲面立体与曲面立体相贯第5章 
平面立体的视图读法  5.1 平行面立体的视图  5.2 平行面立体的轴测图画法  5.3 补画平行面立体的第三视
图  5.4 立体表面可见性的判断  5.5 补画平行面立体三视图的漏线  5.6 特殊平行面立体  5.7 平行面立体视
图的设计  5.8 有一种垂直面与平行面相交立体  5.9 有两种垂直面与平行面相交的立体  5.10 有三种垂直
面与平行面相交的立体  5.11 补画垂直面立体的第三视图  5.12 特殊垂直面立体  5.13 垂直面与平行面相
交立体的设计  5.14 一般面立体视图的读法  5.15 一般面立体视图的设计第6章 曲面立体的视图读法  6.1 
平行面与曲面相交的立体  6.2 垂直面与曲面相交的立体  6.3 曲面与曲面相交的立体  6.4 补画曲面立体的
第三视图  6.5 平面与曲面相切的立体  6.6 曲面与曲面相切的立体  6.7 有圆柱面的立体  6.8 补画圆柱面立
体的第三视图  6.9 恢复原形读图法  6.10 形体分割读图法第7章具有典型结构的零件第8章视图、韵视图
和断面图

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<轻松识读机械视图>>

章节摘录

　　5．4立体表面可见性的判断　　无论是画三视图，还是补画第三视图，都需要判断几何要素的可
见性。
不可见要素表现在视图上就是虚线，虚线的投影意义可能是垂直面的投影、两个表面的交线或曲面立
体的转向轮廓线。
每个立体都占有有限的空间，当其向投影面投影时，则占有固定的面积，这个面积就是视图轮廓线内
的面积。
因此视图上的轮廓线永远是可见的。
以下先讨论平行面立体视图的可见性，有关其他类立体的可见性在后面章节中给予补充。
　　由于是从三个方向观察立体，所以对三个视图均须判断可见性。
　　对于主视图来说，一般面、铅垂面、侧垂面、正平面在正投影面上的投影是线框，它占有一定的
投影面积，因此具有遮挡其他表面的作用。
正垂面、水平面和侧平面在正面的投影均聚成直线，它不占投影面积，没有遮挡其他表面的作用。
只要判断出可见面的投影（全部或局部），则其余凡在可见面之后的表面，均为不可见。
位于立体最前方的表面肯定是可见的，位于立体最后方的表面肯定是不可见的。
　　在俯视图上，一般面、正垂面、侧垂面、水平面的投影占有一定的投影面积，具有遮挡其他表面
的作用。
而铅垂面、侧平面和正平面的投影均有积聚性，不占有投影面积，没有遮挡其他表面的作用。
只要判断出可见的表面（全部或局部，它们将占满整个的轮廓面积），则凡在可见面下面的表面都是
不可见的。
位于立体最上方的表面肯定是可见的，而位于立体最下方的表面肯定是不可见的。
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