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内容概要

全书全面讲解了使用3ds mx和VRay进行商业工装效果图表现的方法和技巧。
全书分为10章，第1章介绍了VRay渲染器的特点和材质、灯光、贴图、渲染面板各参数的含义，
使VRay初学者能够快速了解和熟悉VRay渲染器。
    第2～10章通过现代办公空间、餐厅包厢、桑拿浴室、中式茶楼、电子产品展厅、游泳馆、酒店大堂
、大型会议室、KTV包厢共9个典型的商业工装案例，全部解析了不同风格、种类的工装效果图灯光
、材质和后期表现方法和技巧，案例场景涵盖了工装项目中的办公空问、餐饮空间、休闲空间以及娱
乐空间等常见类型，通过学习不同场景的材质设置技巧、布光思路和创建流程，读者可以全面提升工
装效果图的表现功底与水平，轻松制作出照片级别的三维作品。
     本书配有一张DVD光盘，内容包括全部范例的场景源文件、材质贴图、光域网等，以及主要实例的
多媒体语音教学，供读者在学习过程中参考，可以起到事半功倍的效果。
    本书是一本实用性很强的室内工装表现书籍，适合于从事室内装饰设计的人员和CG爱好者阅读。
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章节摘录

　　第1章 VRay渲染器基础　　1.2 全局照明[GI]本质　　正如上面所述，VRay渲染器的最大特点在于
其对光与物体之间共同作用而产生的物理现象进行的真实模拟，因而了解真实世界中&ldquo;
光&rdquo;的本质与光与物体之间的相互作用能让大家对Vray渲染器的工作原理和流程有一个更为全面
、深刻的了解。
　　1.2.1 光的本质　　严格地说，光是人类眼睛所能观察到的一种辐射，可以把光看作是一种频率很
高的电磁波，也可把光看成是一个粒子，即光量子，简称光子。
　　光是生命起源的条件之一，是信息的载体和传播介质，因而也成为了人类认识世界的工具，我们
之所以能够看到客观世界中斑驳陆离、瞬息万变的景象，就是因为眼睛接收到了各种物体反射过来的
光线，而这些先被物体反射并最终被人眼接受的光线携带了物体本身的信息以及光与物体共同作用产
生的物理效果的信息，于是人就观察到了反射、折射、透射等各种光学现象。
而由于光与不同物体之间反射、折射、透射等现象或细微或巨大的差别，我们凭肉眼就能分辨出清水
与污水，木头与金属这样或小或大的物质差别。
　　1.2.2 光的反射　　由于光具有粒子性，因而当一束光照射到物体表面时，会发生反弹现象，形象
而言就如一个有弹性的球体撞击某物体时的回弹，光的这种现象被称之为反射。
现实生活中的物体或多或少都具有反射能力。
　　对于不同材质的物体，对光的反射有不同的表现。
当光线遇到表面光滑的物体时（例如镜子），反射后的光线仍然是平行有序的，这种反射称为镜面反
射，如图1-2所示。
　　&hellip;&hellip;
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