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前言

　　C++是一种实用的程序设计语言，是高校学生学习程序设计的一门必修专业课程，同时也是编程
人员最广泛使用的语言。
学好C++，可以很容易地触类旁通其他语言，如Java和C＃等。
　　本书主要是针对C++初学者和自学者而编写的，结合实例讲解了C++的基本概念和方法，力求将
复杂的概念用简洁、通俗的语言描述，做到深入浅出、循序渐进。
本书适合用于大学计算机专业和非计算机专业，也可供具有C语言基础的自学者使用。
本书的特点如下：　　1．本书主要讲解了C++程序设计的编程方法，它是计算机科学与技术专业学生
的编程基础。
　　2．本书是作者教学经验的结晶。
作者10多年来一直从事程序设计方面的教学和科研工作，主讲过程序设计方面的多门课程，积累了丰
富的教学经验。
“从实践到理论，再从理论到实践，循序而渐进”是作者教学的心得体会，编写教材也不例外。
了解学生的薄弱环节和学习特点，将自己的知识、授课方法和教学经验整理成书，使更多的学生受益
，是作者的梦想和追求。
　　3．在内容安排上，本书尽量提前讲解文件操作（许多书都是在最后讲解）这部分内容。
因为文件是很实用、也是比较难学的一章，所以这种安排也为学生进行课程设计和实验做了铺垫。
　　4．在作业安排上，从易到难，环环相扣。
作者在教学中发现，许多学生学过C++，却不会编程。
因此，本书设计了许多与实际有关的习题，并且它们彼此相关。
　　5．强调课程设计。
C++课程应该有课程设计，在本书的最后给出了一个课程设计要求，希望学生能独立、认真地完成。
这对提高学生的编程能力，巩固学过的知识大有裨益。
　　6．力求通俗易懂。
编写本书的目的是让学生通过自学或在教师的讲授下，能够运用C++语言的核心要素，进行程序设计
。
因此，本书围绕着如何进行C++编程展开。
为了便于学生的学习，作者力求语言通俗易懂，将复杂的概念采用浅显的语言描述，做到易学、易用
、有趣，从而便于读者理解和掌握C++编程思想和方法。
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内容概要

　　《C++程序设计教程》针对初学者和自学者的特点，在总结过去的教学和实践经验的基础上，编
写而成。
写作风格别具一格，语言流畅，风趣，恰如其分的举例易于读者理解和掌握C++程序设计，同时，在
写作中还特别注重培养学生的独立思考能力。
教材结合实例讲解了C++的基本概念和方法，力求将复杂的概念用简洁、通俗、有趣的语言描述，做
到了深入浅出、循序渐进，从而使学生能体会学习的快乐，及在快乐中学习。
　　C++是一种实用的程序设计语言，是高校学生学习程序设计的一门必修专业课程，同时也是编程
人员最广泛使用的工具。
学好C++，可以很容易地触类旁通其他语言，如Java和C#等。
　　全书共11章，主要包括C++基本数据类型、流程控制、函数、数组、指针、结构体、文件操作、
类的基础部分、类的高级部分、继承、多态、虚函数、异常处理、课程设计要求等。
书中列举了数百个可供直接使用的程序示例代码，并给出了运行结果，使学生在学习时更为直观。
　　《C++程序设计教程》配有适当的习题，并提供了该书的电子教案，特别适合用作大学计算机专
业和非计算机专业的程序设计课程教材，也非常适合那些具有C编程经验，又想转向C++编程的读者
阅读。
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章节摘录

　　第1章　C++程序设计基础　　C++是在C的基础上扩充而成的，以其独特的机制广泛地应用在计
算机领域。
本章主要讲述C++的基本知识，先主要介绍词法单位、数据类型、运算符、变量和常量、表达式和语
句等基础知识，然后介绍简单的输入与输出方法。
　　1.1　为什么要学习C++程序设计　　随着计算机软硬件技术的发展，计算机应用规模不断提高，
在软件开发语言和工具方面不断地推陈出新，新语言、新工具层出不穷。
目前，国内许多高校，无论是计算机专业还是非计算机专业，都开设了C++语言课程，并且将它作为
一门专业必修课程。
　　C++是C的扩充版本。
C++对C的扩充是由Bjarne Stroustrup于1980年在美国新泽西州玛瑞惠尔的贝尔实验室提出来的，起初，
他把这种语言称为“带类的C”，到1983年才改名为C++。
　　在计算机刚发明时，人们采用打孔机直接进行机器指令程序设计，当程序长度有几百条指令时，
采用这种方法就困难了。
后来人们设计了用符号表示机器指令的汇编语言，从而能够处理更大更复杂的程序。
到了20世纪60年代出现了结构化程序设计方法（目前的C就采用这种方法），这使得人们能够容易编
写较为复杂的程序。
但是，一旦程序设计达到一定的程度，即使结构化程序设计方法也变得无法控制，其复杂性超出了人
的管理限度。
例如，一旦C程序代码达到T25 000～100 000行，系统就变得十分复杂，程序员很难控制，而C++的目
的就是为了解决这个问题，其本质就是让程序员理解和管理更大、更复杂的程序。
因此，采用支持面向对象的C++是时代发展的需要。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《C++程序设计教程》以“程序设计”为主线，从材料取舍、内容表达方式、实例选取到习题和
课程设计配置都以读者掌握“程序设计”的基本概念、方法和技巧为重点，并融入了作者多年的C++
教学经验和软件工程实践经验。
　　《C++程序设计教程》特色：　　内容充实，取材适中。
涵盖了“C++程序设计”必要的基础知识，系统地介绍了C++程序设计的基本概念、方法和技术。
而且，由于C++兼备面向过程和面向对象的“程序设计”特征，涉及很多的概念和语言机制，作者选
取了其中最实用的部分。
　　以教授“程序设计”的基本概念、方法和技巧为主线。
全书的文字表述中除了引入基本概念外，主要介绍如何编写优质程序；还以“警告”、“注意”、“
思考”和“知识点”等醒目的形式辟专栏讲授编程方法、技巧和经验。
　　在内容安排上，尽量提前讲解文件操作一，以便尽早学习这部分既实用又比较难掌握的内容，又
为学生进行课程设计和实验做了辅垫；在作业安排上，从易到难，环环相扣；强调课程设计。
　　力求语言通俗易懂，将复杂的概念采用浇显的语言描述，做到易学、易用、有趣，从而便于读者
理解和掌握C++编程。
　　包含大量的程序示例，并给出了运行结果；强调程序的可读性，书中的程序全部采用统一的程序
设计风格。
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