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前言

中国的动漫产业发展从改革开放至今已有30个年头。
在这30年里，动漫产业的发展达到了空前的高度，也得到了国家的大力支持。
随着动画产业的蓬勃发展，对于中国动画事业而言，迫切需要大量能够开发和设计动画的高技术人才
，尤其对场景与背景设计人才的需求越来越大。
动画场景与背景的艺术形象不仅具有形象的逼真性，而且具有高度的概括性，能把广泛的生活内容概
括在场景与背景设计形象之中，使之烘托不同的动画场景与背景气氛，协调人物和情节的关系，从而
达到场景与背景气氛为展开的情节、人物的性格服务的目的。
场景与背景的设计风格要与人物的性格相统一，造型简练中有变化，色彩统一中求丰富，在寻求尽可
能完美的艺术形象的同时，追求深刻的思想内容。
动画场景与背景的艺术形象还具有审美意义，它凝聚着场景设计师的审美思想和审美·隋趣，闪耀着
场景设计师创作的光辉，给观赏者带来美的享受。
我们知道，任何一种艺术形式都要创新，如果缺乏创新，艺术的生命力就会衰微、枯竭。
对于动画场景这种灵活的艺术形式来说，创新尤为重要。
毫无疑问，当前新技术、新手段的应用，给动画事业的发展增添了活力，场景设计也以全新的视角出
现在动画作品中。
本书详细介绍了动画场景的基础知识和绘制背景的各种技法，同时还介绍了一些绘图软件的学习使用
方法，有助于提高场景设计者的动手操作能力。
本书由张晓龙编著，戎宁主审。
在编写过程中得到了张志军、王玉明、陈大龙、甄冰老师等同志的大力协助，在此表示感谢。
同时对提供部分图片资料的同学也表示衷心的感谢。
本书所选用的场景与背景图片中，有些是署名作品，有些作品名称及作者则无法详细核实，故没有注
明，在此一并表示谢意!随着现代动画产业的迅猛发展，给从事这一职业的人带来了更多发展机会，也
给现在的学习者创造了更好的学习条件，如果此书能给学习者提供一定的帮助和引导作用，这将是作
者最大的欣慰。
由于作者水平所限，书中错误或不足之处在所难免，诚恳希望各位专家和广大读者朋友提出宝贵意见
，以便今后更好地改正。
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内容概要

　　动画场景与背景设计制作是近年来我国动画产业发展的一个重要领域。
从动画历史的角度来看，动画场景与背景的设计制作在众多动画影片中起着至关重要的作用，是动画
影片风格和角色表现的重要保证。
创作一部好的动画片，场景与背景的设计制作是成功的前提。
因此，需要大量的人才学习和掌握动画场景与背景设计方面的知识，更好地为动画产业的发展服务。
　　《动漫设计与制作专业规划教材：动画场景与背景设计制作》主要包括动画场景基础知识、动画
影片背景设计的基本透视知识、动画场景色彩关系与镜头表现、动画背景绘制的基本技法、景别环境
绘制与光源表现等内容。
全书从易到难，让学生逐步了解动画场景与背景设计制作的基本方法和步骤，了解动画场景设计的发
展历史和现代背景设计制作的传承脉络，使学生逐步掌握动画背景设计制作的工具和软件。
　　《动漫设计与制作专业规划教材：动画场景与背景设计制作》适合于艺术院校动画专业和游戏开
发等多媒体专业的大中专学生学习使用，也适合自学动画场景与背景设计使用。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画场景与背景设计制作>>

书籍目录

前言第1章 动画场景基础知识1.1 场景设计的定义1.1.1 动画场景中背景设计的基本内容1.1.2 动画场景的
基本内容1.1.3 动画场景设计的基本工具1.I.4 动画影片场景的方向定位1.1.5 动画影片场景设计的共性与
特性.1.2 背景设计风格分类与比较1.2.1 经典的美式设计风格1.2.2 鲜明的日式设计风格1._2.3 充满人文气
息的艺术风格1.2.4 辉煌的中国动画学派第2章 动画影片背景设计的基本透视知识2.1 动画透视的基础知
识2.1.1 背景设计构图与表现方法2.1.2 动画背景与透视构图分析2.1.3 纵深空间构图分层关系2.1.4 背景设
计与脚本的依据2.2 透视在动画背景中的使用方法2.2.1 透视定义及常用术语2.2.2 平行透视中的分割与
扩展2.2.3 平行透视的使用技巧2.2.4 成角透视的使用技巧2.2.5 平角透视的使用技巧2.2.6 俯视透视的使用
技巧22.7 仰视透视的使用技巧2.2.8 斜面透视和阴影透视的使用技巧2.3 透视在动画背景中的表现技
巧2.3.1 影片透视与正负空间法2.3.2 影片透视与三角形构图法2.3.3 影片透视与平面构图法2.3.4 影片透视
与S形构图法2.3.5 影片透视与分割构图法第3章 动画场景色彩关系与镜头表现3.1 色彩的特征及属
性3.1.1 色彩三要素的基本概念3.1.2 同类色与近似色的关系3.1.3 比色与固有色的关系3.1.4 源色与环境色
的关系3.2 色彩的性格与风格表现3.2.1 民族与地域文化的色彩表现3.2.2 故事、情节与背景文化的表
现3.2.3 各种气氛中的色彩风格表现3.2.4 镜头语言与艺术夸张的表现3.3 色彩在动画背景中的运用3.3.1 
写实背景色彩技法3.3.2 装饰背景色彩技法3.3.3 卡通背景色彩技法3.3.4 科幻背景色彩技法第4章 画背景
绘制的基本技法4.1 动画背景的基本绘制技法4.1.1 画面的构图处理4.1.2 背景设计的种类4.1.3 面的对比
构成4.1.4 物的结构表现4.2 背景光影效果的应用4.2.1 自然光线下的阳光表现技法4.2.2 阴天下的表现技
法4.2.3 夜景中的表现技法4.2.4 春、夏、秋、冬的表现技法4.2.5 投影与阴影的表现技法4.3 手绘背景绘
画技法4.3.1 远景表现技法4.3.2 中景表现技法4.3.3 近景表现技法4.3.4 《龙女千寻》背景表现技法4.4 计
算机背景绘画基本技法4.4.1 使用Photosh叩处理背景色调4.4.2 使用c0rPainter处理背景色调4.4.3 《龙女
千寻》背景处理技法第5章 别环境绘制与光源表现5.1 景别绘制方法5.1.1 不同景别的绘制方法5.1.2 大全
景的绘制方法5.1.3 中景与近景的绘制方法5.1.4 特写与大特写的绘制方法5.1.5 景深效果的绘制方法5.2 
动画背景的环境道具的表现5.2.1 自然景物的绘制方法5.2.2 树木与岩石的表现5.2.3 水的表现5.2.4 大气现
象(云、雨、雪、雾)的表现5.3 影片自然光源的基本表现5.3.1 各种自然光源的设定方法5.3.2 主光源的设
定5.3.3 辅助光源的设定5.3.4 特殊光源的设计方法5.4 影片特殊光源的基本表现5.4.1 人工光设计与环境
的设计5.4.2 人为光源与夸张需要的设计参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<动画场景与背景设计制作>>

章节摘录

插图：第2章 动画影片背景设计的基本透视知识2.2 透视在动画背景中的使用方法2.2.1 透视定义及常用
术语所谓“透视”，就是表现场景画面中各物体之间的相互关系和空间位置，利用透视的各种手段，
在平面的画布上塑造立体的空间形象。
透视作为一种技术性语言，应用于场景设计的每一个层面，是画好场景画面的前提保障。
场景画面要想达到效果真实，透视正确（特别是写实场景的绘制），就要全面系统地学习透视知识，
科学严谨地利用透视规律，来表现场景画面的真实感和空间感。
学习场景透视技法，需要一丝不苟地按照透视学原理的方法进行创作，所有透视方法都服从于设计师
对画面的表现要求，无论哪一种场景透视形式，要求场景设计师既要掌握透视规律的使用技巧，还要
对场景空间具有想象能力。
另外，场景设计师要学会认真观察生活中的每一个细节，并用透视的方法记录生活场景中的建筑、街
道、广场、树木、山石、河流、植物以及室内空间中的道具等。
1.透视的三要素我们看到的真实空问的立体形象是如何转变成二维透视图形的？
这就是透视学所要研究的立体造型规律。
要想在场景画面中得到立体的透视图形，就要借助虚拟的“画面”，通过画面和人之间的距离以及人
对物体不同的角度，在虚拟的画面上表现出不同的透视线，这就是透视。
场景画面、物体、镜头是构成透视图形的三要素，这三方面缺一不可。
我们知道，眼睛是透视的主体，是构成透视的主观条件；物体是透视的客体，是构成透视图形的客观
依据；而画面则是透视图的一种介质，是完成场景图的一种载体。
（1）场景画面场景画面是指镜头所摄物体的位置，是场景设计所必需的实体介质，是一副相对静止
的画面。
（2）物体物体是镜头所描绘的基础语言和必然要素，是指在一定地点、时间和空间，由景物、植物
、建筑、道具以及生活中所有活动空间组成的生活画面，也可以理解为在一定时间轴上你所能见到的
所有元素。
（3）镜头镜头语言是构成画面的基本要素。
在透视学里，镜头的位置相当于人的眼睛的位置。
这一位置和画面是有距离的，距离的远近取决于场景设计的需要，如果是特写，那么镜头（眼睛）的
位置要离物体或画面近些，以达到场景物体放大的特写效果。
反之，镜头（眼睛）离物体和画面越来越远时，场景画面的景别会逐渐放大，形成中景或是远景。
但这种镜头（眼睛）在场景透视图里是看不到的，它直接表现为场景画面的景别。
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编辑推荐

《动画场景与背景设计制作》适合于艺术院校动画专业和游戏开发等多媒体专业的大中专学生学习使
用，也适合自学动画场景与背景设计使用。
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