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前言

　　随着计算机技术的飞速发展，微型计算机在工业、农业、国防、科研、教育、管理等领域得到了
广泛应用。
近年来，随着数字信号处理（DSP）和嵌入式系统的发展，已将微型计算机的应用推广到了生活电子
产品中。
本书针对目前的应用实际，以16位的8086为主介绍了微型计算机原理与接口技术。
本书详细介绍了80x86／Pentium的结构、存储器技术、8086CPU指令系统、汇编语言程序设计、输入
／输出接口、微型计算机总线技术和人机交互设备及接口。
本书有如下几个主要特点：　　1）突出实验能力。
书中的每一部分都通过实例展开，在附录A提供了验证型、设计型和综合型实验。
　　2）突出实际动手构建应用系统的能力。
书中重点讲解了计算机硬件系统和I／O处理技术，体现以能力为本位的教学思想。
例如，在存储器技术中介绍了存储器芯片的选配、储器与CPU的连接，在A／D及D／A接口中介绍
了A／D转换器的选择原则，在微型计算机应用系统中介绍了常用的DSP芯片、PCI桥芯片、LJSB芯片
及连接成的实际系统。
在硬件选择中坚持基本原则与最新元件的推荐相结合，最后通过实际应用系统案例来达到理论与实践
的统一。
　　3）突出接口编程能力的训练，在微型计算机应用系统中，中断编程、输入／输出接口的编程及
在高级语言中对这些数据的处理能力是系统开发的软件基础。
本书的指令系统部分详细介绍了相关指令，在汇编语言程序设计中增加了中断服务程序的设计和与C
语言的连接，在输入／输出和常用可编程接口芯片中都提供了完整的应用程序，并用微型计算机应用
系统中的驱动程序的编写来实现这一目标。
　　4）突出内容的实用性和先进性。
本书在大量介绍微型计算机系统实用内容的基础上还增加了一些新技术的介绍。
在总线技术部分介绍了PCIExpress、SCSI总线、USB总线、IEEEl394总线，在微型计算机应用系统中介
绍了利用新元件构建的实际应用系统及嵌入式系统的基本知识。
读者在学完本书之后，应具备分析和设计微型计算机应用系统的能力，能开展微型计算机应用系统的
研发工作，为后续的专业学习和研究奠定基础。
　　本书可作为高等院校计算机及电类相关专业的教材或技术人员的培训教材，也可作为从事微型计
算机科研、生产、教学和应用开发的科技人员的自学或参考用书。
　　本书由何珍祥统稿，第1章、附录B和附录C由张明新编写，第2、10章由安德智编写，第3、9章由
董健康编写，第4、5章由索国瑞编写，第6章和附录A由何珍祥编写，第7、8章由魏芸编写。
　　由于作者水平有限，书中难免存在不妥之处，敬请读者批评指正。
　　编者
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内容概要

　　《高等院校规划教材·计算机科学与技术系列：微机原理与接口技术》以Intel8086为基础，介绍
了微型计算机的结构、典型微处理器、存储器技术、8086CPU指令系统、汇编语言程序设计、输入输
出接口、微型计算机总线技术、人机交互设备及接口等知识，对微型计算机应用系统的设计和嵌入式
系统也作了简单介绍。
《高等院校规划教材·计算机科学与技术系列：微机原理与接口技术》以微型计算机的关键技术（如
微处理器、cache、存储管理、中断、DMA和系统总线等）作为重点，并结合实例进行了分析，书后
的配套实验可使读者熟练掌握关键技术的要点和应用方法，引导读者逐步掌握计算机硬件电路分析、
应用和程序设计的能力。
　　《高等院校规划教材·计算机科学与技术系列：微机原理与接口技术》内容丰富、应用性强，并
提供配套的多媒体教学课件，可作为高等院校计算机及电类相关专业的教材或技术人员的培训教材，
也可作为从事微型计算机科研、生产、教学和应用开发的科技人员的自学或参考用书。
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章节摘录

　　第1章　微型计算机系统　　1.1　微型计算机的发展　　计算机是一种自动、高速、精确地进行
信息处理的现代化电子设备。
从1946年第一台计算机诞生至今仅50多年，计算机已经由电子管时代、晶体管时代、中小规模集成电
路时代，发展到大规模、超大规模集成电路时代，现正在向第五代计算机发展。
从70年代初，由大规模集成电路组成的微型计算机问世，到现在仅30年左右，微处理器已经推出了四
代产品：4位微处理器、8位微处理器、l6位微处理器和32位以上微处理器。
在微型计算机的发展过程中，最成功也最具有影响力的是IBM PC系列微机，又称PC（Personal
Computer）。
1982年，IBM公司推出了以Intel 8086 CPU为处理器的IBM PC。
1983年，IBM公司又推出了采用Intel 8088 CPU为处理器的IBM PC／XT。
这两种机型的内存均为1MB，支持单任务的操作系统。
l984年，以Intel 80286为CPU的l6位增强型PC IBMPC／AT上市，其内存可达到8MB，并支持多任务多用
户操作系统。
继IBM PC／AT之后，Intel公司推出了32位微处理器80386和80486，由80386和80486 CPU构成的PC 80386
和PC 80486内存物理地址空间可达4GB，支持多任务多用户操作系统，并增加了高速缓冲存储器Cache
。
80486以后的CPU，名称上改为奔腾（Pentium）系列，其字长已达到64位，运算速度和功能、性能
与PC 80486机相比有很大提高。
　　在微机家族中，单片微机的发展同样引人注目。
单片机是把CPU、一定容量的存储器和I／O接口电路集成到一片芯片上，构成具有计算机完整功能的
一种微机。
单片机的字长已由4位、8位发展到目前的l6位，存储器可以扩充到64KB，同时还含有模数控制器
（ADC）和数模控制器（DAC），并且有功能很强的指令系统。
单片机在工业控制和智能仪表中得到了广泛的应用。
　　⋯⋯
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