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前言

　　Pro／ENGINEER（简称Pro／E）是由美国PTc公司推出的一套博大精深的三维CAD／CAM参数化
软件系统，其内容涵盖了产品从概念设计、工业造型设计、三维模型设计、分析计算、动态模拟与仿
真、工程图输出，到生产加工成产品的全过程，其中还包含了大量的电缆及管道布线、模具设计与分
析等实用模块，应用范围涉及航空航天、汽车、机械、数控（NC）加工及电子等诸多领域。
　　由于具有强大而完美的功能，Pro／ENGINEER几乎成为三维CAD／CAM领域的一面旗帜和标准
，因而在国外大学院校里已成为学习工程类专业必修的专业课程，也成为工程技术人员必备的技术之
一。
Pro／ENGINEER中文野火版4.0是美国PTC公司推出的最新中文版本，该版本目前使用最广泛，它构建
于Pro／ENGINEER野火版的成熟技术之上，新增了许多功能，使其技术水准又上了一个新的台阶。
　　本书全面、系统地介绍了Pro／ENGINEER中文野火版4.O的工程图设计，其特色如下：　　内容
全面。
与其他的同类书籍相比，包括更多的Pro／ENGINEER工程图设计内容。
　　范例丰富。
对软件中的主要命令和功能，先结合简单的范例进行讲解，然后安排一些较复杂的综合范例帮助读者
深入理解、灵活运用。
　　讲解详细，条理清晰。
保证自学的读者能独立学习书中介绍的Pro／ENGINEER高级功能。
　　写法独特。
采用Pro／ENGINEER中文野火版4.O软件中真实的对话框、操控板和按钮等进行讲解，使初学者能够
直观、准确地操作软件，从而大大提高学习效率。
　　随书光盘中制作了本书的全程同步视频文件，时间近10小时，帮助读者轻松，高效地学习。
　　本书在编写过程中得到了北京兆迪科技有限公司的大力支持，在此衷心表示感谢。
北京兆迪科技有限公司专门从事CAD／CAM／CAE技术的研究、开发、咨询及产品设计与制造服务，
并提供Pro／ENGINEER、UG、SolidWorks、CATLA、AutoCAD、MasterCAM和SolidEdge等软件的专
业培训及技术服务。
读者在学习本书时遇有问题，可通过访问该公司的网站http：／／www.zalldy.com获得帮助。
　　本书由詹友刚主编，参加编写的人员还有王焕田、高健、刘静、徐礼平、詹路、汪佳胜、冯元超
、段银利、刘海起、黄红霞、詹超、高政、黄光辉、刘国新、杜超和毕纪强。
　　本书已经多次审核，如有疏漏之处，恳请广大读者予以指正。
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内容概要

本书全面、系统地介绍了Pro/ENGINEER中文野火版4.0的工程图设计内容，包括工程图的概念及发展
、Pro/ENGINEER工程图的特点、Pro/ENGINEER野火版4.0工程图基本设置及工作界面、创建工程图视
图、工程图中的二维草绘（Draft）、工程图的标注、工程图的图框、表格制作、材料清单（BOM表）
的制作及应用、创建钣金的工程图、工程图的一些高级应用以及工程图用户定制等。
    在内容安排上，本书紧密结合大量范例对Pro/ENGINEER工程图设计进行讲解和说明，这些范例在
实际工程设计中具有代表性，增加了本书的实用性和可操作性。
在写作方式上，本书紧贴软件的实际操作界面，采用软件中真实的对话框、操控板和按钮等进行讲解
，使初学者能够直观、准确地操作软件，从而尽快地上手，提高学习效率。
    本书内容全面、条理清晰、范例丰富、讲解详细、图文并茂，可作为工程技术人员学
习Pro/ENGINEER工程图的自学教程和参考书，也可作为大中专院校学生和各类培训学校学员
的CAD/CAM课程上课及上机练习教材。
本书附视频学习光盘一张，制作了近10小时的视频操作录像文件，另外还包括本书所有的范例文件、
素材文件、练习文件以及Pro/ENGINEER软件的系统配置文件。
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章节摘录

　　第1章　Pro/ENGINEER工程图概述　　1.1　工程图的概念及发展　　工程图是指以投影原理为基
础，用多个视图清晰详尽地表达出设计产品的几何形状、结构以及加工参数的图样。
工程图严格遵守国标的要求，它实现了设计者与制造者之间的有效沟通，使设计者的设计意图能够简
单明了地展现在图样上。
从某种意义上说，工程图是一门设计者与制造者沟通交流的语言，它在现代制造业中占据着极其重要
的位置。
　　在很早以前类似工程图的建筑图与施工图就已经出现，而工程图的快速发展是从第一次工业革命
开始的。
当时的机械设计师为了表达自己的设计思想，也像画家一样把设计内容画在图纸上。
但是要在图纸上绘画出脑海里构建好的复杂零件并将其形状、大小等要素表达清楚，对于没有坚实绘
画功底的机械工程师来说几乎是件不可能的事情。
再者，用立体图形表达零件的结构、尺寸及加工误差等要素，费时且不合理。
毕竟画零件图的目的只是为了将设计目的传达给制造者，使其加工出零件来，而不是为了追求实体美
观，于是人们不断地寻求更好的表达方式。
随着数学、几何学的发展，人们想出了利用零件的投影来表达零件的结构与形状的方法，并开始研究
视图投影之间的关系，久而久之形成了一门工程图学。
经过时间的验证，人们发现利用视图的投影关系就可以表达出任何复杂的零件，也就是说利用平面图
样总可以表达出三维立体模型。
于是学会识图与绘图成了机械工程师与制造工人必备的技能。
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编辑推荐

　　《Pro/ENGINEER中文野火版4.0工程图教程》特色：　　内容全面，系统介绍了Pro/E工程图设计
；讲解详细、条理清晰、通俗易懂、实例丰富图标式讲解，初学者能准确操作软件，尽快上手；注重
实用，融入Pro/E从业高手多年的心得和经验；配有超长时间的操作视频录像，快速提高学习效率；光
盘中包含视频录像，快速提高学习效率。
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