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前言

　　目前，汇编语言的书籍已多如牛毛，为什么还要冒很大的市场风险来编写这本书呢　　第一，汇
编语言还很实用。
计算机发展到今天，单纯的计算机应用知识已经普及了，而人们更加关心的是计算机在控制方面的运
用。
　　汇编语言与计算机硬件联系密切，所以凡涉及与计算机硬件相关的输入输出和控制方面的程序，
以及在单片机控制，嵌入式应用，仪器、仪表及家用电器中用于控制方面的程序等，大多是用汇编语
言编写的。
其中，单片机控制、嵌入式应用，已经或正在改变着社会生产和日常生活的方方面面。
　　学习汇编语言可以使读者了解计算机原理最基础的部分，为进一步学习操作系统、接口技术、单
片机和嵌入式等后续课程打下坚实的基础。
　　第二，比较多的汇编语言书籍给人的感觉是很难懂。
分析其原因，主要包括以下几点：　　1）汇编语言根植于计算机的硬件底层，涉及太多的机器指令
和复杂规则，难于理解和综合运用。
　　2）汇编语言体系错综复杂，盘根错节，难于理清。
例如，一些汇编语言的书籍不太讲究知识的逻辑线索；在讲某知识时，插入了一些生僻的术语；行文
未遵循由浅入深、由简到繁、循序渐进的认识规律。
　　3）在对程序的解释上，一些汇编语言的书籍存在过于简单，或过于迂回，甚至张冠李戴的问题
，从而让读者大费精力去猜测。
　　4）在用语上，一些汇编语言的书籍偏于深奥和过于“专业化”，给读者增加了理解上的困难。
　　5）手册式的知识罗列，枯燥的叙述模式，使读者不易入门，也很难感兴趣，以至于缺乏学习动
力。
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内容概要

本书共8章，主要讨论汇编语言的编程基础、程序开发过程和调试方法。
    本书的主要特点是通俗易懂，遵循由浅入深、由简到繁、循序渐进的原则。
力争改变汇编语言难学难教的状况。
    与本书配套的《汇编语言程序设计实验与习题解答》一书另行出版，该书包含详尽的汇编语言程序
设计实验和本书所有习题的解答。
    本书既可作为高等院校信息类（如计算机、自动控制、电工电子等）专业的本科教材，也可作为工
程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章汇编语言的基本概念　　1.1汇编语言概述　　1.1.1汇编语言与机器语言　　1.机器语言　　
学过计算机基础课程后，可以知道，指令是使计算机执行各种操作的命令。
按照具体的运算功能要求，把一条一条指令排列和组织起来，构成程序。
编写程序的方法和规则很多，形成不同的计算机语言。
高级语言的语句形式接近于自然语言，比较易于学习和掌握。
但不能被计算机直接识别和执行，必须先通过编译和处理，增加了计算机的工作量。
　　计算机通过CPU能直接识别和执行的指令，称为机器指令。
机器指令与计算机的CPU和其他硬部件的具体结构有密切的关系，通常不同种类的计算机对应的机器
指令也不同。
在表现形式上，机器指令为二进制代码，机器语言是用二进制编码的机器指令的集合（简称指令集）
及一组使用机器指令的规则。
　　机器语言是计算机能直接识别的唯一语言，但机器语言不能用人们熟悉的形式来描述计算机需要
执行的任务，且编写程序十分麻烦，总是长长的一串0和1，容易出错，调试也困难。
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