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前言

VisualBasic以其强大的功能，简单、直观、易学的特点，一直是众多程序设计初学者首选的软件开发
平台，也是计算机爱好者走进面向对象程序设计殿堂的捷径。
数据库系统作为信息管理系统开发不可或缺的部分，己成为广大程序设计人员必须掌握的内容之一。
因此，这两门课程在计算机专业中具有十分重要的地位。
然而，单独学习这两门课程，不仅需要过多地投入学习成本，而且很难使学生深刻认识它们之间的有
机联系，使学生在程序开发过程中“编程找不到对象，数据库不知如何操作”。
为克服传统教学带来的弊端，我们对“VB程序设计”和“数据库应用”这两门课程进行整合并编写了
本书。
职业教育的课程开发需要以工作过程为导向，强调在教学中模拟真实的工作情境，采用行业规范和流
程，采取任务驱动教学方式，实现模块化项目教学。
因此，在教材编写过程中，我们打破了传统的教学模式，强化了工作过程为导向的课程开发理念，采
用了MIS系统开发的一般流程，并融入了软件工程的思想。
全书共分13章，以学生比较熟悉的“学生成绩管理系统”作为案例，并将其有机地划分成“三大模块
”、“25个子模块”，从而构成学生学习和实训的设计项目。
每章以具体项目为导引，通过“项目需求分析”对项目进行描述，使学生明确具体任务：在“项目设
计”过程中学习和掌握程序设计和数据库设计方法和技能，实现程序设计；在“技术要点小结”中提
炼技术要点，方便学生对知识的归纳和总结；通过“模拟项目演练”为学生提供实训的机会，促进学
生设计能力的提高。
通过本书的学习，不但可以使学生掌握“VB程序设计”和“数据库应用”两门课程所包含的知识内容
，而且可以使学生体会到软件工程和MIS系统开发的一般方法，初步建立系统开发的思想，奠定学生
进行毕业设计的基础和培养学生软件开发的实际能力。
为方便教学，本书配套有多媒体课件及每个任务设计的源代码。
本书是作者多年从事计算机教学工作的结晶，不仅包含着作者个人的努力，而且蕴含着作者同事的支
持和家人的一份辛劳。
尽管本书在正式出版之前作为校本教材有过成功的应用经历，但面对广大的读者难免会顾此失彼，存
在不妥之处，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

以工作过程为导向开发职业教育课程，在教学中模拟真实的工作情境，是职业教育行之有效的途径。
基于这一理念，本书力求将计算机专业传统的“VB程序设计”和“数据库应用”两门课程进行整合，
融入“软件工程”的思想，采用行业设计规范和流程，以软件开发工作过程为导向，确立软件设计任
务，提炼可供课堂教学的设计任务，突出可视化编程模块化特点。

本书共分13章，每章以具体项目为导引，通过“项目需求分析”对项目进行描述，在“项目设计”过
程中实现程序设计，在“技术要点小结”中提炼技术要点，通过【模拟项目演练】提供学生实训的机
会。

本书可作为高职高专计算机专业的教材，也可作为其他层次的学生和程序设计爱好者，特别是数据库
信息管理系统开发设计人员的参考用书。
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章节摘录

插图：VisualBasic是一种可视化的、面向对象和事件驱动方式的结构化高级程序设计语言，可用于开
发Windows环境下的各类应用程序。
VisualBasic通过图形对象（包括窗体、控件、菜单等）来设计应用程序。
图形对象的建立和使用都十分简单，只需要为数不多的几行程序就可以控制这些图形对象。
VisualBasic是采用事件驱动编程机制的计算机语言之一。
事件驱动是一种适用于图形用户界面（GUI）的编程方式。
传统的编程是面向过程、按规定顺序进行的，程序设计人员总是要关心什么时候发生什么事情。
对于现代的计算机应用来说，必须根据用户的需求安排程序的执行，而这实际上就是事件驱动程序所
要解决的问题。
用事件驱动方式设计程序时，程序员不必给出按精确次序执行的每个步骤，只是编写响应用户动作的
程序。
例如选择命令，移动鼠标，用鼠标单击某个图标等。
与传统的面向过程的语言不同，在用VisualBasic设计应用程序时，要编写的不是大段的程序代码，而
是由若干个微小程序，这些微小程序由用户启动的事件来激发，从而大大降低了编程的难度和工作量
，提高了程序的开发效率。
VisualBasic的主要特点有：（1）可视化编程。
（2）事件驱动的编程机制。
（3）面向对象的设计方法。
（4）结构化的程序设计语言。
（5）强大的数据库管理功能。
（6）友好的帮助系统。
1.1.1 VB运行环境及基本概念VisualBasic的集成开发环境（IDE）是开发VisualBasic应用程序的开发设计
平台，熟练掌握VisualBasic集成开发环境是开发应用程序的基础。
VisualBasic的集成开发环境及其几个主要组成部分，如图1.1 所示。
VB程序设计是围绕窗体设计进行的，因此窗体设计器是VB程序设计的中心。
工具箱是可以使用的控件集合，通过工具箱可以将控件添加到窗体上，从而实现对程序运行的控制。
属性窗口是对控件属性进行静态设置和控制的工具，如图1.2 所示，通过属性窗口可以设置控件的初始
状态。
代码窗口是编程窗口，如图1.3 所示，通过代码窗口可以对控件的属性进行动态控制，改变控件的状态
，即进行控件事件编程，也可以在代码窗口编写普通过程和函数的编程。
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编辑推荐

通过《VB数据库项目设计模块化教程》的学习，不但可以使学生掌握“VB程序设计”和“数据库应
用”两门课程所包含的知识内容，而且可以使学生体会到软件工程和MIS系统开发的一般方法，初步
建立系统开发的思想，奠定学生进行毕业设计的基础和培养学生软件开发的实际能力。
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